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.EDITORIAL

unca una publication de este tipo habla recibido en su primer numero Onto

apoyo por parte de la cast totalidad de las empresas de software en Espana.

Todos los fabricantes y distribuidores dejuegos. medics de comunhacidn y

de radiodifusidn, talescomo elPais, eldiario Ya, la Cope, etc., en sus seccio-

nesjuveniles nos nan brindado su inestimable elaboration, lo cual demues-

tra la inquietud y el interns que pubUcaaones como la nuestra despiertan

dentro de este pequeno gran mundo que es la nvcroinformStica.

El majormode que se nos octirre para agradecer este apoyo es no defrauder

las expectativas que este proyecto ha despertado.

p
nOmero de Suyn-

tax Error es como el primer peklano

de una larga escalera que pondremos

todo nuestro emperio en construir y
que nos Uevara, con la ayuda de

todosvosotrosalai

cacionesjuveniles en Espana.

OAVES DE INTERPRETACION DE LOS OJADROS

DE PUNTUACION DE LOS JUEGOS.

AMS/SPE MSX PC, PCt AMfl//COIWJU

« & & ,^s
I P WY

En las prcximas paginas fie juegos, os vais aenccn- !^-W * Jfc . fe
; .i

j

**"»
Irar cor unos recuadros en donde ligura la punluacion K^E\*m ' V ^bJm
que cada programadcr ha clorgadc a los diferenles HBhkI"iff Mi F.JHP'
juegos. Estan valoradas del 1 al 10, en Be siguientes

conceptK: C% Q (5
;
& o

BUENO

0: Originalidad ll-»,-' • ^.M j >.-

P: Piesenlacion nnn/n^m"
D: Drficullad

M: Movimientos & (Q &
%/h

p REGULAR
S: Sonido

A: Adiccidn >*k'*rv
G: Grata

F^i £*<& a »
Tambien veneis unns recuadros de colores, oue os t1p>^8 MALO

indicaran a que sistema conasponde esa punluacion, /:iOi
ya que muctias veces un juego estS disponible en va- LimmltMj

«' r »

La foto que tambien aparece en el recuadro, es de
, & f"r 'i€/ r uFl MUY

.cada unci de Ins comenlaristas del programa, que con *^v-«^*. *€h-^ ._ Ml i MALO
ella os dan su opinion general sofcre el juego que os wx-JP% m** Hhs•HI
nfrecen. Asi, los programas seran: huenos, buenish B,aV im
inns, regulares, males y p^simos.

4 SVNTAX ERROR
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PROXIMAMENTE EN

VUESTRAS PANTALIAS

el deporte de imiemo, casi pcdriamos declr que es el mas aniesgado cte todos; llegata

I portina nueslras palilalias, para la version de Commodore y Arreted, OS podemos aseguiar que es basJante

Con un estjlc y unacaidad muy similar al EXOLON nos Mega la ultima Creadon del equipo de HEWSONS

COTISULTANS, que eslara dsponible para Spectrum, Amstrad y Canmodore 64.

Esla vbz, maniobraremos sobre una nave ultimo modelo y nuestra misi6n sera acabar con la piralerla espa-

csal, que aoosa Ice bienes de la Federacidn Inlergalactica.

Los Picapiedras vuelven al alaque de la mano de QUICKSILVA, y esla ver para tcdas las versiones: Amiga,

ST, Spectrum, Commodore, Amsltad y MSX.

La nueva conversion al ordenador, de esla lamosa aerie de dibujos anlmados, dista mucho da su anterior

VABBA DABBA DOCK aendo de una calidad indiscutible y un acabado perfeclo.

LUIS JORGE GARCIA - ENRIQUE S. HILARA

%



Vuefve a deslumbrainoe Beta taisa de softVdare Ubi Soft del pais vecino, que Sene bajo su chepa jiiegos

an buenoscomo el Zombi, Masque, etc., en este casn rs un juego con gran calidad grafics

;n elos. Sale para la version de Amstrad.

AIR RALLY

VENOM STRIKES BACK
Se llama aa, la ultima pale del archiconocidc MASK |MASK 3), realizada por GREMLIN. -Bicho main nunca

muere-, y nunca major dicho, porque parece que VENOM nunca nos va a dejar descansar.

QUAD
i,Ouien, cuanrto era pequeno, no ha rncntado en triciclo?; pues aqui os dames ur juego sobre la moto ame-

ana mas fardona de todas las de cualro ruedas que es la que cabalga por las playas de California, ligando

TARGET RENEGADE
Target Renegade es la uNirm version, segunda parte, del Ian famnsc y acogrdo RENEGADE . El arcade co,

ara con cinco niveles de dilicultad progresiva.

vPamde"
k3i quieres saberlo todo sobre la informatica y los

ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30 a 19 h.,

el programa "Sabado Chip". Dirigido

por Antonio Rua, "El Rey del Chip", y
presentado por Jose Luis Ariaza. Que no

se te olvide. Es el "Chip Parade".

J?£ fxSi4e~i>^ <*t T^4-ffT-^\



JUEGOS

HI sos ysaigGn tempo que no sabfemos ra-

ck de MADE IN SPAIN, los recordamos par el ptogra-

iia -0 Misterin del N(o> quetsntosexitus cosecbd" ha-

ce ya algun liempo.

AFTEROIDS es un juego basado en una de las ma-

sa popUares maqiinas de calls que hace ya algun

liempo dejaron de niatir. Tote leeordareis aquela

nave que apareciasoftaria en el centra de la pantalia

y debts caigarse o matar a un morion de naves que

aparecian de diversos silios, cade nave qua acrfcilla-

bas se convertfa a su vez en otras dos olres, aa has-

ta que consegias derribar todas.

Mada mSsempezarel programs nos sorprende con

una voi digitalizada muy bien conssguida y a cotH-

nuacion unamebdia muy ritmica. Aunque en el juego

no abunden los orSficos de gran calidad, diramos que

es uno de k» juegos mas adicivos y mas rApidos qua

nemos veto hasta el momento. Los cheques i

in realmente conseguidos; la impresion -

lentitud cuando vas a franar es perfects.

— B: Bombas neutriiicas extia.

— S: Descargas (otonkas extra.

— E: Nave de Heicepclon emra.

— T: TiempoexBa,

— A: Campo de luerza repulsive.

— M: Disparode duration limitada.

— P: Puntuadbn extra

PUNTOS POSITIVOS

— Alio grado de raptdez.

— Musica muy acorde con el juego.

— Buen efecto da tondo

R jnuevacom-

pafia con grandes ganas de entrat en este mundo de

la Wormilica donde Ian solo sobrewen los mas

Ha aparecido respakteda por una gran campafia de

sua juegos: Battle Chopper, Indy 500. TT Racer, Afci-

ne Ski, Poice Academy (segunda parte).

BATTLE CHOPPER es una especie de simulation

de vuelo en el cual deberis llevar un gran helicopte-

rs B objahvo consistira en destroir todos los tanques

que se aproximen y evitar los proyeclSes que eltos

lanzan.

Tu pantala esta dividida en Ires zonas claramente

diferenciadas, la del cenlro y mas grande es donde

puedes visualizar el panorama y al mismo tiempo tu

tielicoptera; la segunda zona esta a la derecha arriba

y es el iKfcadw de laproxlmidadde los tanques ene-

migcis y, po' ultimo, podemes divisar un tercer panel

a SYNTAX ERROR



AMSTRAD MSX

BALL

Esle juego ss el clasico billar amaitano, pefo con

una variante, a la hora de jugar contra el nrdenador,

tu solo a con ntfo jugador, el tablera n la mesa as de

forma hexagonal, ccnservando al iguai que la rectan-

gular, sus ssis agujeros. Tenemos hasta 24 pantallas

de juego, cada una de alias con una position de las

bolas date/minada.

Otra variants que is hace ser un juego original, es

la posibiidad de disehamos ncsotrcs rntsmcs la pan-

tala que queremos, moviendo las bolas an el lugai que

deseemos ydespues crabar esta parrtalla con un nom-

bre, para ejecutarlo posteriomienle.

Cabe destacar que tenemos un primer plane da la

bola de bilar blanca que sera a la que golpeemos,

viendo (kinds- querents golpeerte, para darla asi un

mayor efecto, combinandolo con la fuerza.

Jn program original, con utos graficosa muy bien

realizados, as! como la presentation del juego ten una

miisica muy sonora.

ENRIQUE S. HILARA

DRO SOFT
CINTA
699 PTS.

'i!

action. Los cohetes tardaran mastiempc enalcanzar

su objeta

Lcs danos materiales de tu helicopteroa se visuali-

zaran de la lorma siguiente:

— verde .... segum.

— amarillo . . doc aciertos antes de ser atatidn

— rojo tan sob un intento mas.

TECLAS DE JUEGO

en la zona inferior de nuestra pantalla, en ella se nos

indica el record masrio y its puntos que llevamos en

nuestra parida aclual.

Dispondras de un canon de dlsparo ilimitado y 4 mi-

siles' Jn cotiete destruira tods en la zona verde de la

solo detalle. A todos Ins amanfes de Ids aviones o he-

Impteros se le lecomendamos por su gran pared*

a la realldad

PUNTOS NEGATIVOS

Es un juego bastai* sendlln y donde nuestra uni-

ts objetivo es el de destruir todos bstanques que nos

aparezcan a ambus lades de nuestra tinea dhisoria

HEUCOPTERO V LINEA DE DIVL PUNTOS POSITIVOS
SION (IZO. DCHA.)

HEUCOPTERO Y LINEA DE DIVI-

SION (ADEUATRAS)

EO./DCHA. .

ADELJATRAS

BOTONFUEGO. DISPARO

CONCLUSIONES

Battle Chopper es otro da esos juegos qua mere-

can tenerse guardados en nuestra vfdeMeca, ya que

aunque en el b principal es la senclllez, no lalta ni un

En Battle Chopper abunda la calidad de graficus.

empezando pw la presentation y acabando por el pai-

saje de fordo. Cabe deslacar fc bien desarrollado que

esta la presenlacidn del heUcoptero.

Otro punlo importarrte es el efecto de explosion de

tu helicoptero, unos sprites muy bien desarrollados y

con muotto colorido.

FRANCISCO J. PAZ. R.

SYNTAX ERROR 9



JUGANDO CON

B wo a BHIy, un Rccker apa-

sionarJo tte las maquinas recreativas.

Noes iarea Facil jugar a las clsItd maquinas. ya que

habra maleantes y punkys que impediran el exilo de

nueslra misifjn. A estcs nos Ids tendremos que cargar

a base de purietazos y patadas fos recomendamos

manlener la energja siempre slta. Eslo se ccnsigue

cambiando el dinero en las maquinas de chicle

—gun— y quedaise ceo el dioero justo para jugar uros

partidos a las maquinas, las que, en caso de que ga-

nemos, nos lenaran Its bolsilos de dinero).

Las caracteristicas Oe este juego son poco pared-

das a las del primero. La pantalla se tiace enmasca-

randose para dejarasi mayor rapideza Ids movimien-

tcs, que estan bien definidos. Los golpes solo soil Ires

punetazo a la cara, palada al estomagc (lamas eticai

en algunos casos) y paladas a las partes intimas del

adversario. Los graficos es15n rsafedos en Mode D,

manejan muy adecuadamente los colores y Here una

musica muy buena, como es costumbre en los juegos

de Loiiciels. En deMva, un juego entretenido con un

nival de diiicultad mas bien bajo.
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MACH-3
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875 PTS.

ENRIQUE S.HILARA / ^
La acci6n se desarrolla

en un cuarto de la panta-

lla real, situada en el cen-

tra. Despues de cargado

el juego, aparece una mu-

sica y mas tarde la panta-

lla del juego propiamente

dicrio. La nave y el deco-

rado podian ser digitaliza-

dos, al igual que la musi-

ca, con lo que otro diez a

Nos disponemos a em-

prender nuestra lucha

contra el Mayo de la Faz,

que ha oscurecido nuestro

planeta. Vamos volando a

una velocidad de vertido

con un scrol maravilloso.

Nos encontramos en

mos escuadrones de na-

ves enemigas y llegamcs

a la zona de meteoros,

que son dificiles de esqui-

var, pero nada nos desa-

lienta. Entonces aparece

la enlrada al reino del Ma-

go de la Faz, una puerta

magnfetica guardada por

minos magneticos, los

destruimos y penetramos

al mundo inhospito y ne-

gro como un agujero en el

espacio. Avanzamos por

aqui hasta que trente a no-

sotros aparece un espec-

ENRIOUE HILARA

10 SYNTAX ERROR

nuestro cam ino con puen-

tes que pasamos per de-

bajo para aumentar nues-

tra puntuacion, eliminando

a los minos magneticos,

situados en el suelo, para

quenonosdafien; destrui-

tro riente del Mago, lo es-

quivamos con toda nues-

tra habilidad mientras le

disparamos. A la vez nos

informa la computadora

central de la nave, que te-

nemos que destruir al es-



JUEGOS
pectro para poder sal ir fie

ese mundo antes de que

desaparezca. Dicho y he-

cho. Volvemos de nuevo a

la superficie de nueslro

planets, pero esle no es el

final: seguiremos luchan-

cho rabiosamente para

poder libera/ a nueslro

pueblo, o nos destruira el

Mago. Solo tii lo podras

averlguar. Suerte y que la

fuerza te acornpane.

Un gran juego de la ca-

sa Loriciels, con graficos

en Mode 1 , una utilizacion

POKE DE VIDAS INFINITAS

POKE &2AD4.0
POKE &2AD5.0
POKE &2AD6.0
POKE &2AD7,0
POKE &2ADB.0

de colores muy buena,

scrol inmejorable, la mo-

vilidad de la nave estupen-

da y sonldo digitalizado.

En definillva, un superjue-

go con una adiccion tre-

mebunda y un manejo

sencillo.

Os ofrecemos un carga-

dor para la version de dis-

co y los pokes de vidas in-

finilas para cualquier ver-

sion, asi como una rutina

diferenle al juego, que se-

guro os sirve para algo.

BOB MORANE
EN EL ESPACIO
En estaocaslAti tenetros a Bob convertidoefi el -As

del Espacio-, tanicndo como mislon salvai a su ami-

go, en el sipjo xxn; ie lalto tiempo para saltar la ba-

rrera del tiempo e ir en su ayuda. Su amigc Bil sera

libera* de las gams de la «La Sombra Amarilla>.

Sob, a su llegada al planes ENAROM 808, descu-

brid que habia ado ccnduckio a una encerrona de la

cual Ie costaria salii. La •Sombra- esla wz se la ha-

bia jugado. Antes de desembarcar de su nave y en-

frenlarss a las iinumerables criaturas que segmo Ie

acechaban, prepanS y verified concienzudamerite su

unica arma, un rifle de raycs laser, que Ie moslraria

dcnde estaba siluado el enerrigo en su visor, per me-

dio de unae fleSias parpadeantes. Tambien Ie darla

SYSTEM 4

CINTA-AMSTRAD

875 PTS.

COMPULOGICAL
DISCO-PC

3.500 PTS.
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u na serial sonora cretierte cuando el enemigo se dis-

pusiera a disparar. En lal caso, Bob podrta a*ar su

escudq magn&ico, pero icufdadot, este es agolable

y solo se recargara al pasar de sector.

Empieza el tiroteo, contra innumerables soldados-

robots de ambos senos, monstruos galacticos. corta-

dores asesinos de diffcil locaOzacidn, ya qua son co-

rnocarrabonES.V,despues*esta[|uchandotremen-

damenle contra tcdos estos enemigos, en el primer

sector denominado -sector 1 amariHo- Ie tocara en-

frentarse con algo nunca vlstc, un meteoro magneti-

coquefe imped ira el pasoalsegundo sectary sucesi-

ws. A este soJo se Ie podramatardispar&Wole de lie-

no mas cuanias veces hasta qua nos deje salir de

nueslro parapeto para coger el ascerisor que nos lie-

vealsiguientasei

SYNTAX ERROR 1'



ENRIQUE HILARA

so aparectesen mas enemigos y, una vez en el segun-

do sector llamado «eclor 2 violenla", laodsea comier-

za de nuevo. Este sector es mas pequeito y esla me-

nos defendidc que el anterior, per k> qua no tarda mu-

cin en liquidate a todas sus enemigos, aunque voi-

vara a enirenlarse con el meteoro. Pasamos al tercer

sector, denominate -sscWr 3 azuk aqui la cosa ya

no es tan facil para Bob, Ire enemigos son mas nu-

merosos y mejor arJestrados, ya que nos enstara en-

contrarlos; desiruidos estos y el meteoro, pasaremos

al cuarlo y ultimo sectordenombado <«eclor4 verdr?.

Esle es un gran juego, con unos graficos muy bien

culdadDs
i*
de alia cafdad realizados en modo l

, de

aqui que las cotores utiizados sole sean cuatra. Una

mustoaverrladeramentegenial.yefectosEonorostam-

bifin muy bien cuidados. El scrd esla muy bien con-

saguido, el gclpe de pantalla no se distingue, por to

que at carnbio se realiza rapidamente y aa no perde-

mre el enfoque del visor del tine.

Para que las cosas os sean algo mas ladles, OS da-

mos un cargadcr tte vidas infinitas. Lafwma de hacer

la pantalla es cosa del cargador. Para su utilization,

tedearse el cargador, graberlo y ejecutarto, introdu-

ciendo despues la drrta original desde el principio

cuando 6sle lo ptda.

EN LA JUNGLA
Esla vez BOB se encuenlra en la cordllera de los

Andes, es el sigjo xx. Esta en un dnfierno verde» in-

tentando rescaiar. como ya es costumbre en et a su

anigoBJI,queolFave:riasidoapresadopor«LaSom-

bra>; esta vez Bil habi'a ido en busca del tesrjrode los

Chbchas, que tambien busca la •Sombra', para pa-

gar a sus horribles, ya que les deba un mes de page.

BOB solo cuenta con un cuchilo, que maneja dies-

"

Iramente, y un magnetcKtetector termico que le avi

sara en el visw donde se erauenlran. Asi que ten cui-

dado cuando esles dentro del templo.

12 SYNTAX EHROR

Podremos ver edmo vamos en la lucha, fijandonoser

la loto de BOB, que se ire ensangrentando y amora-

tandc segfn transcurre la pelea; si acabames con el

enemigo antes que el, nos rependremos por comefe-

to. Tambien disponemos de dnamita, pero es limita-

da, y la tendiemos que nacer estallar con cuidado, ya

que no podremns estar en la pantallaen laquelaacfl-

vamos cuando esta explota. Aparte de tos guardas,

tendremos que sobrevrvr a los peHgros de la selva,

ararias, bichos raros, etc.

Lo mas efectivo para eludir las arenas es saSariaS.

No oa recomendamos luchar con ellas.

El juego es quiza mejor incluso que el primero, bs

grata estan muy bien definidos, no lanlo el nuestro

como el de los enemigos que nos atacan, los cuales

son unos extravagantes. Un scrol, rapido y muy bien

conseguido lo mismo en vertical que en horizontal. El

colorido es muy apropiado al entorno. B movimienlo

de BOB tiene echo positiones y la de repose, las cua-

lesserealizanaunavelocldadendBblada.Eslosede-

be a que la pantalla dende se desarrona la hislon'a es

un cuano de la real, se disimula muy bien debido al

enmarque que la pantalla tiene de fondo. H rostra de

BOB as muy origiial, ya dub no conocemos ningun

juego en que la energia se marque en el rostro de

nuestro hombre. B marcador de la dnamita, del

magneto-detedor y la puntuacidn, asi como un deco-

rado do serva, hacen que la pantala se liana, pero sin

desviar nuestra atencibn del juego.

BOB MORANE
CABALLERO
BOS tendra que viajar al sigtoxii, al Castillo del con-

de de Savoy, donde El Veto Sagrado, una de las ma-

yoresreliquiasdelmundo.puedeser dsstruida-como

no— por un profane concetto per lodos nosotros, «La

Eombra Amarila-. Asi pues, BOB se encontrara con

monstruos. osos, guardianes y demas, a los cuales

vencera con astucia, y la utlizacttn de algunos obje-

tos que aparecen a la derecfia e izquierda de la pan-

talla y que nos indican el eslado ffsk» de BOB y el ni-

vel de energia del enemigo, respectjvamente.

Con este juego terrrina esta entrega de tres, cada

cue) mejor qua el siguiente. En esle caso las caracte-

risticasson muy parecidas. losgraflcxBeslariTnijy bien

definidos, el scrol idenlico al anterior, colorido acorde

altemaysindeslases.

En e'sle tenemos la variante de que la energia de

BOB lamarcan dos indicadores; losobjetosque recc-

gemos son lambien imprimidos en la parte interior iz-

quierda de la pantalla, y el fondo es una imagen do

BOB vestido de caballero, digna de ver. Igual que

cuando nos maian, que ocurre una cosa fuera de to

comun y muy vistosa.



Habla, dibuja, hace animation, educa.
Es un ordenador de oficina en casa.
Es un estudio de video.

Es un salon de juegos en estereo.

Es el CommodoreAmiga 500

El nuevo COMMODORE AMIGA 500 ol mismo feinpo. jjjY puede trabajor

z 'Z.:xz'!c x''X£.% ''sr
Conecldndolo a un video el AMIGA 500

SSSHSsFH nnegenes. Crea iitulos en 3-£ y produce

;
. .

3-D que permllfl poner sus idea? en

Es un complete! ordenador de oficina en

¥ para diversion, se dispone del increlble i"

casa, ron poderosos progromcrs de Base

.:.... ......
. ;

.

Si ve una demosfracion de AMIGA Ud. |

en mulfitarea rodondo vanos programed de COMMODORE. 1.

Cr
Commodore
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Para lacilitaros las cos, osdamos

ur cargador de \idas inliritas y nOms-

ro de vidas: para su utiizacidn, te-

clealo, grabarlo ysjseutola despufe,

poniendo la dnia ori^nal (teste el

principki

I. odo Iranscurre er

grande y bonilo planeta del

solar. Alcanzado por la lluvia radioac-

liva que llegc desde el lejano conflic-

lo intergalactico haw 30+ PAFSEC.

Desde entonces el planets, ha estado

en pas, pero sin embargo ia nacidn de

WORNAICER ha prcvocado algunos

levanlamienlos. Eslos iban encamine-

dos a introducirse en el area calalo-

gada come «Tierra de no hombres»,

juslo a las afueras de Gallelron. Esta

accidn esta en contra de las byes del

[terete, por to que tendrs que ser ata-

jada de gulps.

As pues, ruestra melon como vo-

luntaries sera deteneda, saliende al

exterior del planeta para impsdirla lle-

gada de refuerzos; para esto conta-

moscocnelTIGERMK111SKAN-

NEADOR de superficie, un veNculo

de total maniobrabilidad y rapklos gi-

res, equipado con las mas modernos

sisiemas de armamento exislentes,

induido un rayo posir/onico capaz de

destruir cualquier tipo de estructura

meiaica, y el Magnetron Piilser, ca-

ps* de desactlvar Ids mecanisrrns de

los sistemas standard de armamento;

con todo esto, la raiaon no parece dt

fioil, pera luego nos daremos cuenta

de lo contrario: con el armamenlo y

el fuel habra que tener cuidado, ya

que estos se gaslan y solo podremos

recargarbs cuando encontremos al-

guna bombona dispersa por el sisle-

ma o alguna pistols posilrcjnica.

Contamos sdlo con tres mddulos,

.asi que cuidado. Una vez que sabe-

mos todo lo referente a nueslro equi-

po, nos rfspondremos a examinar el

mapa, que nos advierle que tendre-
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.'p dim s .a ,g

-;

I-

r
!-

!|

-- u- j.

fi u

a -
!f

* + -'

i

1

-

r ,., ,4
L ' OX MjEWM Z'.zl~z

mos que pasar por diez sistemas an-

tes de poder cortar los refuerzos. Sin

mas, nos encaminamos al primero,

queesLAFtZIUMII.Aqui',corrK>enlos

demas, nos encontraremos un radar,

el cual una vez destrukto, nos tele-

transportara al signienle sistema,

ZORDON, y as! sucesivamente, pa-

sando por IKI XAMA, XAMA LAMUS,

JUANE XVI, JUANE XV, KALOCZI II,

MAGNUS, LARZIUM I y at ultimo, quo

sera GALLETHON, nuestro querjdo

destine (.One sorprssas nos lendra

preparadas? Mo to sabemos.

A lo largo de nuestro \iaje nos en-

contraremos con innnmerabies ene-

migos galacScos, cada uno de alios

caracten'sticos de su sisiema, pero

tambienhabraminascomunesento-

dos efc y barreras antiobjetos, las

cuales habra que destruir, disparan-

do a la base de los generadores.

En definiriva, un juego muy bueno,

con gralicos en mode 1 , cuatro colo-

res muy bien urjlizados, un screed de

pantallas—quiza el cambio de una a

olra sea un poco lento y nos haga per-

der el control de la nave. El moviitien-

lo de esta es sencilo y sin complica-

cbnes, de fadl manejo; una musica

estupenda y una adiccion de las que

pocasjuegosconsiguen.
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SPECTRUM

menlanea. Cada vez que passmos cuatro se<

lendremos que vernos las caras con una grar

nodriza, la coal debids a su gran Uindaje, nt

elterritorio

A bordo da nuestra nave X12, conocicfc

merle como BEDLAM, nos internamos e

enemigo. La miaon es atrat

paciales de que ccnstan las instalaciones preparadas

por nuestrosaoVersarios para triturainos. Hay Ires op-

cioties de juego:

— Lobo sditario: en ella afrontamos el peligro so-

los y sin ayuda de nadie.

— CompanaroaualiarcuarKlonoselitiiienhaW

un compatriota que nos susotuya.

— Pareja demdedcra: est© es el mode de alaque

mas perfecto creado jamas. En el nos acompafia una

segunda nave drigida por otro pilot) Itsto para el com-

bate. Enciertosmomento5pijedeserpeligrosa,ya que

' pueden esKrtar la una a la otra, con

la consiguiente oerdida de efeclivos.

Los enemigos son muy variados y apareceran en

dos formas bien distinus.

— Los de Herra, entorpecen nuestro camino y al-

gunos de ellos disparan misiles. Hay que tener cuida-

dc pue3to que algunos misiles llevan un sistema de

guia que los Neva directamente hacia la nave, Ids me-

van en llnea recta. Algunos asis-

mas defensivos. Iras ser deslruidos, dejan al descu-

bierto naves aliadas (vidas extra) y escudos antimisj-

les; eslos ultimos de duration demasiado imitada.

— Los enemigos con autoprcpulsidn son el mayor

retodeJ BEDLAM, y destruir sus formaciones comple-

tas, da un gran nunwro de puntos. Cada formation tie-

ne un punto desde el cual es posibledestruirla con la-

cilidad, pero los enemigos terreslresestan enlrenados

para incordiar lodo lo que pueden cuando nos pone-

mos en alguno de estos puntos. El jugador que des-

truya la ullima nave de una Icrmacion, cbtendra una

bonilicacion especial (que depends de la formation

za suele llevar escolta, pero si conseguimos destruir-

la. el alio mando nos corcedera una gran bonifcactorL

FICHA TECNICA

PC

El BEDLAM es un juego original centra de todos los

que han salido de este tipo para Ids IBM y compattles.

Tiene un moviniento a basede scrols muy biencon-

saguidc, aunque debido a la necesidad devekxidad,

la nave no se ve muy bien durante el moviniento.

El sonido es nulo totalmente, es el unco gran tato

que se le encuentm al programa.

En «ientc a los graficos. estan muy bien rjisefiados.

ijtiizan con gran aciefto el modo de baja resduciin

en color, es decir, 320 x 200 en tres paletas de cua-

tro colorrs, de las aiales se l» utiizado la nirmero ato^

que comprende los cobras cyan, bianco y magenta.

Un juego muy conseguido y con gran udicaon gra-

Oas a que iter* una dlicultad media, de forma que

re permits avanzar oon practica, nunca es imposiUe

AMSTRAD

Es oiro deJos mucins de marclams, psra es inno-

vador el hecho de que permfle jugar a dos personas

a la vez, bien por el metodo trarJcloral de primero uno

y luegootro, o bien amuHaneamente en pantalla. Los

grSficos estan en mode D (Amsirad), y los colores es-

tan muy bien cuidados. El sonido es pobre [Amstrad

y PC), el scroll hacia erriba es un pons lento, pero de

una gran sensadon de moviidad, to que le hace un

juego de ujan adicciori.

SPECTRUM

La version que ha llegado a nueslras manos, sdo

funciona en el SPECTRUM 128 o en el PLUS II. EL

sonido esmuybueno,uliiizandolascaraclerislicas del

chip del 128. EL color esta bien Italado, y la velotidad

es la adecuada para un juego de este tipo.

ENRIQUE HILARA
JAIME CIFUENTES
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BATTLESHIPS

MCM
CINTA

875 PTS.

Si te gusiaron las bataJlilas de barcos score el pa-

pel, en (as horas de clase o recreo, en los lugares mas

insospechados, ahora es el munentD de pcnerte a ju-

gar con iu ordsnadw, Bile, Is Grinds la oportunidad.

El juego es identic* a su antecesor, con la unica di-

ferencra, de que se pueden dar varias coordenadas

en un mismo lump, para ser mts exactos, se pueden

uayan hundiendo to barcos (E barcos por cuatro dis-

paros eada uno - 2b disparcs en total).

Una faniastica conversion .de un juego que nunca

I*

IKARI

WARRIORS
Un grupo de revolucionarios ha secuestrado al ge-

neral Alexander Bonn, de las fuerzas Americanos

C.I.F., en America Central y lo tienen prisionero en su

propio cuariel general. Artes de su capture final, el Ge-

neral ha mandado una aerial de socorro que lit y Iu

compafero habeis recibido.

Tumi; 1, camo no, es rescalar al pa

enenigos. Por fin, Itego el Ian

ansiado Ikari Warriors, mucho tiempo nan esperado

los usuaricsde Spectrum para poder disfrular de esle

gran programs. Que con una accidn y unos gratas

inereibles [ademas del sonido), barrera las frorteras,

hasla ahora delimitadas por olros programas en la

cuesiion de adiccion

MCM
CINTA

875 PTS.

CHAIN

REACTION

MCM
CINTA

875 PTS.

FJ partido antinudear ha reprcgramado el equine

roboticci de la central para vaciar la camara de con-

tencion. Han escondido dieaocto lalas de cartudios

radiaciivos aflamenle peligrosos a traves de los sete

pisos del edifcio. Tienes 30 minutes para cumplir tu

misien. Para eio dispendras de un buen equipo; me-

Iralleta perforada, traje aniradjactivo, etc.

Asi es el lema de la ultima creacidn de Durell, que

sinceramente ha caido mas bajo de lo que nos tenia

acostumbrades, como pueda ser el Thanatos o el

Saboteur.

55
^e

£
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JUEGOS

CHAMONIX CHALLENGE

^^^B ste juego, aunque su

nombre no nosdigagrancosa, as wo

de Ids mas cuidadcs que se han pre-

sentadc sn simulation; en esle caso

es una simulacion de escalada. Para

la realization de esle juego de la ra-

sa Infogrames y distribuido pot

System 4 en Espatla, ha harjido una

cdabwacwn estracha entre ks pro

gramadores y especialistas en la

montana, con kt que se puede decir

que con este preludo el juego sesi

bueno. Veamos en que consists.

Lo primero que tendremcs que ha-

cer es seleccionar nuestra rula mas

icionea. aprovisinnar de la mejor fot-

fiis posible nuestra mochila y, an de-

liniliva, todo lo que se ftace cuando

se va a realrar una gran escalada.

Tiene detalles muy cuidados, como

avalanchas, vientus, etc, el movi-

mientos del niufteco esta muybien te-

grado, aa'como la transfcrrracion de

dla a noclie.

ENRIQUE S.HILARA

GARDFIELD
N tin llega a nueslros orrJenadores un mito de lape-

queria pantala, quiza sea el galo mas conocido del

mundo poi sus comics. Es el gato Garfield, que legs

junto a su amigo el perror Odie y su amo. Camo es

normal en el, se disttae pegando patadas a Odie, pa-

re un dia le llega la ncfcia del raptc de su gran amor,

empezando entonces las correriasde Garfield para in-

tentar rascaiar a su amada. Tendremos que vigilar su

estado de energia para que no se fatigue. Para elo,

iendremos que hacerie comer toda la Lasagna que

pueda. su pfaio lavorito. Sutictaiicnicaestiaslantel

en Mode 0, las panlallas sa realzan rapidamente. Gar-

field estamuy been definidc, asicomo Odie. Buona uti-

lizadcn de la paleta de cobres, variedarj de panlallas,

etc.

La action se reaUza en un medio de la panlalla to-

tal. El otro medio es para marcadores.

Os ofrecemos un truce para llegar al final:

Presionar nada mis caigar el juego, las Was -

P - Q - A - SPACE simurtaneamente. Despues pulsar

el punlo del tedado numerics o la leda de funnon D

para avanzar o retroceder respeciriamente, pudjendo

quedamos dbnde mas nos guste.

ENRIQUE S. HILARA
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ROLLING
AMSTRAD Y SPECTRUM

Al ser el cuartel general de la orga-

ERBE nizacidn del criminal Geklra, nuestro

CINTA hombre enconlrara numerosas puer-

875 pts. tas, que le abasteceran de munition,

repetitive y de tambor, habrt veces

que el nivel interior de la base este

obslruido y tengamos que saltar ha-

El murido ramootras lanlas veces, cia el nivel superior, ayudSndcnos de

esla en pelgro, esta vez es a causa la barandilla, hay otras nuchas puer-

del melSfico Maboo, lider de la orga- las que solo nos valdrin para ocultar-

nization Gelera, con su basede ope- nos cuando veamos que la canlidad

raciones en Nueva York, hada el ara de enemigos es grande.

1960. Este juego como otros taritos, es

La OMPC (Organization Mundal una conversion de las maquinas re-

de la Pclicla da Crimen), ha manda- crealivas. Esla baslante bien heclw,

do a varies agetrtes a desmanlelar la nuestro personajepara su moumien-

organizacKn, para todos han side to ha sido realizado con 22 grafims

apresados, sola quedaba un hombre distintos (si, si, veinlktos), sstos tos

que pudiera hacerio y salvar a sue codes observar, en la lotografia, no

companeros, este era conocida como cabeduda que, con esta canddad do

«Afcairass», debidoa su aftcidn al gclf gramas, su movidaj esencepcional,

y a conduit iinumerablBS toyos de asi como sus cols-res, lo mismo del

un solo golpe. hombre que los de lodo el juego; los

Albatross, es nuestro peraonaje, se gralicos se han desarrclado en mo-

Inlroduciraen la base de Maboo, por de 0, al scroll de las pantalaa esta

sus diez nMes, cada uno mas drllcil muy hien cuidadc sin darse cuenta de

que el anterior, para deslmi a Maboo, que demos cambiado de sscenario.

pero antes que podamos hacer esto Os damos un cargador muy -origi-

tendremos que luchar con sus secua- nal' (para la version Arrstrad), y los

ces, asicomo con especlrcsque apa- pokes para esta version son los

POKE ANTIPUNETAZOS Y BOMBAS > POKE

18208,0

POKE DE CAMBIO DE FASE > POKE

17199,FASES-t (FASES 1 A 10)
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THUNDER
CARGADOR PARA SPECTBUM

10 REM CARGADOR RCUJNG T.

20 PAPER & BORDER 0: Ct£AR" "25000:

PRKTS1;TAB 6;"PON LA CWTA OHGINAL":LOAD" " SCREENS

30 LOAD" "CODE

W POKE 37972,0: REM TOASINFINITAS

SO POKE 399BS,Z01: REM HOME

70 SAVE "CAfiROLL" LINE 10



CAHGADOR -OfflGINAL' ROLLRG THUNDER, AMSTRAD (CONTINUACION)

ENRIQUE S.HILARA
22 SYNTAX ERROR



JUEGOS

T.as la muerte de in hermano, el centre de

mando is ha manfiadosuslfairle en sv trabaio. Antes

de morfr dejd un diskelte que rood del etifficic central

de segundad, que ccntiena informackin sobre la pla-

taforma de laniamienlode misiles del dictador. Debes

inlroducirte en el bunker, recorrer sus 700 habitacio-

res, enronlrar Ids Irons de cinta perforada, cambiar

el rumbo del rrisi y escapar.

Al riegar al centre de mando nos encwlranws sa-

bre un ala dells, desde la cual. al ssllar, alerrizaremos

en la parte exterior del bunker.

Denlra de la base, si apreciamos nuestra vida, de-

berrcs bchar can pumas y androides. Los pumas in-

tertarart mcrdernos y podemes salrar per encima de

alios o inlentar malaria; de una patada o lanzandoles

algiin objeto. A los androides es mis dHi'cll malarias,

ya que deponen de euchillos, lanzallamas y luchan

cuerpo a cuerpo. Para eliminarlas ccn facilidad, se les

lanza un cuchillo, se les da una patada y un par de

golpes bajrjs. Si un guardia te dispara, debes saltar

o agacharte para evilar una perdlda de energia.

Los trozos de cinta perforada que tenemes que re-

cover, se encuentran en unos cajones que hay repar-

Bdos por ioda la base. Una vez encontrados, busca-

remrjs bs letrninalea de cornunicaciones, los cuales

controlan el rumbo del misil, los ascensores y la valla

electrificada. Sin su correcta utilization es imposible

terminar la mlsidn, ya que, por ejemplo, si no descc-

nectamos la valla elsctrilicada, no podremes escapar

de la base y si no dirlglmos los ascensores, no podre-

mos acceder a akjunas partes de la base. La cilia per-

lorada nace luncionar el terminal que hay junto al mi-

SABOTEUR II

ill, de esta forma se varia el rumbo de este, pero bay

que hacerbantes del lanzamienlo. Las plezas de cin-

ta perforada aparecen enrre el PAY DISPLAY y el ni-

vel de energia. Cuando has reccpjdo sullcienle canii-

dad de cinta, el ultimo Irozo aparece de color verde.

En el nlvel uno no es necesario recoger ninguno.

Tambien antes deque el misll sedispare, debemos

intentar escapar. Para die nos dirigimos bacia la par-

te inferior central de las cuevas, donde encorrlramos

una mow. Eso si, de nada sarvire si no hemes dasco-

neclado la valla electrlca con anlerioridad.

VALORACION

Es un juego muy adkriivo, debido a la gran camidad

te aedcres diferetHes que debemos realize; para

smplatar la mision. Los grafcosa estan correctamen-

a realizados y el movimiantD, aunquees un poco bms-

JAIME CIFUENTES

— TEST DRIVE m
ATARI

Gracias a las ventas de mis vi'decjuegos poseia un

mi\6i\ de ddlares Me senle en un banco del parque

para pensar que hacercon tanto rjinero. Al poco tiem-

Me dije: (O tambien puedo tenet uno.

Cuando legu£ a la exposition eslaba rodeado de

circo caches (Lanfcorghiri, Corvette, Ferrari Testarcs-

sa, Porche S1 i TURBO y Lotus TURBO). Elegi el Tes-

Antes de pasarma por la exposition fui a apunlar-

me a la carrera que se celebra todos los afios por

estas lectiaa. En alia hay que llegar el prirrero y a ser DISCO

4.700 PTS.
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posfcle intentar batir el record del ario pasado. Esta

csrrera no es legal, por lo lanlo en la carretera fiabra

policfas y le circulacidn no estara cortada.

EL JUEGO

Cuando abrimos la cartuchera nosenconiramos con

dos discos, el primeroa es para los wdefiadores qua

posean taijala CGA o HERCULES. En casoda poseer

CGA hub'i qua insertar el segundc disco.

Las inslruccicnes se encuentran en ingles igual que

el juego, aunque i/iene indiida una hoja en donde nos

explica la forrna de jugar.

La presentacion del juego es muy buena, ademas

todos los cocries que podemos comprar estin dgjta-

lizados, con lo qua podemos admirar muchc mas sus

caracteristicas.

Una vez qua nos encomramos dentro del juego y

a manos del volante. observamos el interior del coche

que nemos elegido. Una de las cosas mas curicsas

es que ienemos retrovisor , con lo que pcdamos ver

como se aleja el paisaje. TambBn veremos a los co-

ches que vlenan y sabre lodo a la policia.

Entre los obstaculos que nos encontramos durante

la csrrera, estan los camiones que suben y bajan, ca-

ches partial lares. Ademas de los charccs rJe agua y

las curvas cerradas que encontramos en la ascension

por la carretera. Tambien day que contar con la perdi-

da de combustible que recuperaremos en cuakjuler ga-

solinera y sobretodo las multas que nos pondran so-

bre el cristal delaritero si nos dejamos pilar por la

Es un buen simdador de arches, que consigua ha-

cerle sentir como un verdadero as del volante.

El scral y el movimientQ es bueno, pero los grali-

cos no varian demasiado. Como ccmracartida tiene

una buana canlidad de datalles, como los pajaros que

se estrellan contra tu coche y manchan el parabrisas

o la bronca que le suele caer en la rjasolinera, por no

haber aprovechado al maiimo las posibilidades de tu

Este juego es capaz de penelrar en nuaslros sue-

rios y, lo que es peor, qufrimoslo durarte un buen nu-

mero de noches.

J. JOAQUIN LOSAS
ANTONIO PEREZ

S
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DISCO
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nos cuenta un poco de que va nuestra mision.

begun parece tu baseesia' siendo bcmbardeada por

ultracazas del ejercito enemigo, en ese momanto te

encargan que cogas tu Sky-Fox, un aparato de gran-

des caracteristicas y que aim no ha sido prouado ofl-

dalmefie, tu deoeras hacerlo y luefiar sob centra el

enemigo. En un memento dado no le acuerdas de lo

que te dip Ray Tobey, de todas loimas tu mision es

prSclicamenie suicida y deberas arremeter contra to-

do lo que se irterponga en tu camino.

Akjunas de las caracteristicas de este aparato sen:

- Vekrcidad de vuelo: de madi a mach 4 (el Sky



ufctffc

nayrjrarenun

inslante).

— Misiles tastreadores decalor... ccn el ptxtss ata-

car icdas las naves nodrizas del enemigc.

— Canmes Laser, permiten el fuego continue.

— Armas de deteccion eledrcoka y escudos de-

Hectares.

— Misiles guiados por radar (sole- deslrozandolos

se los puede detener).

Sky Fox, una maquina en la que hay que velar para

creei. Impresionante velocidad. Annas podercsss y

murtiferas. El mas estralegico Radar. Sistemas de vi-

gilanciay deguia.

Tu mision, 15 escenarics desde una miser de en-

trenarriiertlo hasla una invasion masiva, con 5 niveles

te dilicultad, desde cadete liasta As de Base.

Centra de la pantaUa en panorarrica tendras un

- Contadorde ss guiados.

- Indicador de combustible.

- Indicador de velocidad.

- Pantalla del radar delector.

- Selector de misiles raslreadores

:

- Indicador de pilrrtc automata.

- Indicador deescudo.

- Indicador de altiiud.

° p.d :m s a g

iilZl

-\

7 1

p 11

^
r[ ]r

} \[

r
6

\\ f If 1!

4
'1

fl

1
:

10 -p fl []

Esranarios: Hay varies enlrenamier.tos o fases prjf

donde debereis regiros, uno de ellts es el entrena-

mienlo centra tanques 1 y 2, el slguiente es un entre-

en altura y superfine, enlrenanier.to mixto, pequeiia

invasion e invasion total.

U wrsiona de Sky Fo* en Atari es una verdadera

maravilla, Bs graficos se har. mejorado de una lorna

especlaajlar y la musica no digamos. La rapidez de

los movimienios es muy acorde con el tipo de juego

que se quiere plantear y a los escer.arios no les lalta

denarii Da iwla la sensation deestarvolandoenun

aparatodel ano 3O00.

PUNTOS NEGATIVOS

— El manual eslaverscnrJeAmstradendnta. per

lo que para un novate puede cenfundirie del todo.

— PccgsexpScacitjiesdeluncionami6nto,sClose

PUNTOS POSITIVOS

Buen gralismo. Muy buena musica. Mucho Colori-

do. Instruociones en castellanc. Muy buena presenta-

cjon. Gran lapidez.

El juego sedesarrolla

j circular que rJispone c

icuatrocuadra-

dttos de cada cooler; podremos mo-

ver dos espiras circulates, una de

elas gira a izquierdas y la otra a de-

redia. Al hacsrlas girar, nos compli-

caran la resolution del juego, ya que

nos carrfciaran la position de los co-

lores, pero re la de las tichas. Nues-

tra misled es poner tcdas nuestras ft-

chas en nuestro color; en caso de ju-

gar mas de des jugadores, baslara

con poner Ires fichas en cade color

para que ganemos la parlida.

El juego olrece la variante de que

se puede jugar hasla cuatro pastries,

bicn entre nosolros mismos o con la

maquinacomoun jugadc cualquiera.

En definite, un{uego para d^dar-

nos un poco de bs arcades y aventu-

ras, y darle al cccfrmebnerc.

10 toda ia puesta

ENRIQUE S. HILARA.
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TT-Racer es ctrc de Ids lantos pro- dican nana donde viene una curva.

gramasqueaxistenenelmercadaso- Tambien, como es logfco, deberemos

bre la simulation. Aunque este pro- hlemar no ctaar cwilra k» motorists,

grama exista en olras uersicnes no TT-Racer es un programa que no

Here nada que ver en cuanto al tenia se ajusta del todo a las especiiicacio-

da programaccn y graficos. nes de este fipc de juego. La rapWei

. . , „ dejamuchoquedesearydelscroriix]
Poco podemos decir al reapecto, su-

^ Jt\ un lanto baslas yaquese ajus-

quevaetlerna.Tansttdecrosque ^^^^^
defies rec™ el crcuno 12 wkcs ^ ^
yenelmeooMKmpoposWe.

MdWl Mmienl0 .

TEMP es la temperatura de tu ma-

quiiay FUEL lu combustible. Segiin pilNTOS
vamos avanzando per el recorrido, wpp fiTivf}*i"

uras fiechas apareceran en la parte

superior de la pantalla. Estas nos in- - Pocasensacidnderaalidad.

— Scroll poco CMiseguido.r-

— Demasiada Isnlitud

PUNTOS
POSITIVOS:

— Buena presentacion.

— Marco muy apfopiario de I

pantalla.

CONTROLES:

— Izqda Cursor bqda.

— Doha Cursor delta.

— Acelerar Cursor arr.

-Frenar Cursor abajo FRANCISCO J. PAZ

MATCH DAY II

MATCH DAV II es la segunda parte del mismo nom-

bre. En estecasu, nuesiro objefivo sera una gran final

etitre equipes de dlsUntas naccnes.

Matcri Day II were provisto de absolutamante todos

los detalles que caracterizan una gran final de fulbol;

OPCIONES:

A. 1 player matcr^^Jueo^ contra ordenador.

B. 2 Flayers maichday-Juegas contra unanigo.

C. Twin player ^Tuyunamigocorrtraordenador.

D. Matchday Cup - Tu y siete amigos mas.

Estas son algunas de las opekjnes a elegir dentro

del |uego; aunque esle no sea nada del otro mundo,

en graficos podemos decir que es uno de los mepres

sinuladores existenles ahora mismo denlro del

mercado.
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FRANCISCO J. PAZ Rl

1. Joystick

2. Cursores.

3. Redelinir teclas.

4. Teclas definidas:

SUGERENCIAS:

— Usar 2 player match day para empezar.

^ - Practicar las boleas.

I - Cubre el baton hacia arriba y abajo.

E -Siquieresperderliempo,cogeelbal«iysube

lhacia abajo y hacia arriba.
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COMMODORE AMSTRAD SPECTRUM

Las cosas se han puesto muy difi-

ciles: Ires enviados del PresirJenle

han sido secuesttadDS por la guerri-

lla y tii, como COMANDANTE

asirenbuscade

La cosa tsmpoco hubiara sido tan

officii, de r» ser por los exirafkre su-

cesos ocumdcs en la selva; Irombres

degoiiados saiwajernerrte. mulilaocs,

colgadrjs de los arboles de lorma in-

i...Eshrjri

suceda

Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins,

Billy y Elain, tie ccmpanercs de corn-

bate, son los primeros en saltar del

helicdptero e interrtarse en la selva.

Tu vas a la relaguardia, algo rezaga-

do. Pronto hallaras el helicictero ac-

cidenlado, sin apreciar en el signos

de vida; sigues lu camino intentando

ancontrar el paradero de esos tres se-

nadores que debian haberse queda-

co que puedes hacer es coger su a

ma, ya que puede serie litil

Ago la atsroriza: i<p\k\ pueds hi

ber sido capaz de destrczar asi a t

compafiero?EsalgDi

mano para que lo haya hechc uno >

los guerrillero

no.

; inlrcduciendate a Iraves

de la selva, y la sangre se te va he-

lando cada vez mas. Algo siniestro te

observa y es ariora cuando te das

cuenta de que teni'as que haberte

compradomasdodotis...

COMENTARIO

PREDATOR as un programs

realizado per Actiuisinn y distribuido

por PROEIN. La calidaddel programa

es total, tamo en movimlento como en

electa sonora y grafcos; un auten-

is SUPERJUEGO que no pegara

fuertesolopCfeltemaquetrata,sino

por la conception sencilra y laaltaca-

lidad con la que na sido dolado.
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LA HISTORIA

RASTANasur

la Tierra. Durante sigtos y slglos el ha sldoel guardian

del mundo de Maranna, habitado por una raza de Bar-

baras. V por tin ha llegado al tan poco deseado <lia

de la justiciar, en el cual el malvado mago Ksrg ha

abiertc las puertas del intiemo al mundo de Maranna.

Con mi as yds

je Maranna, deslru-

su deletereo aSento el puro y

monies ban usurpado la

yendoyarrasandoo

calido aire de Maranna.

Ahora, Rastan deberft acabar can todaa estas cria-

luras inlemales y ajustar cnentas con su amigo Karg,

para lo cual tendra que pasar por una innumerable se-

n's de luchas, con los arrrigos y subditos da Krag.

58?*
CINTa
875 prs

10 SYNTAX ERROR



El final esla cerca. Krag luchara en su rersibn de

dragon, ytudeberas eliminarlo como puedas. De ti de-

pende el future del rnundo de Uarawa.

Nada mas empezar a jugar, Raster maneja una es-

pada, que podremos cambiar aegin lafase en la que

riDs enconlremos, por un tiacha, un nwoo unaespa-

da que dispara bolas de luego.

Al elimriar a los enemigos que encontremos en

nuestro camino, en ocasiones podremos recoger al-

gunos objetos que produciran ciertos electee sobre

Rastan:

- ESClDO:alrecogerlo,teducinlnuflslrcsdanos

a la mitad.

- MANTO: igual que el escudo.

- VENENO: reduce la energia en una portion.

- JOYAS: nos dan punlos extras.

- COLLAR: duplica la puriModfi.

- ANILLG acelera las armas.

- ARMADURA;serernosinmunes durante un rate.

- MEDICINA: recarga la energia.

- CABEZA DE CORDERO: me repone totalmen-

te la energia.

Ademasde estos objetos, estatamoien la vara, que

nos dara cualquier cosa.

COMENTARIO

Rastan es la ultima creation de Imagine. Se (rate

de un juego con aslema multicarga (debido a la longi-

tud del mapeado y la variedad graiica, de la que se

le ha dptado).

Los 8 niveles del planela CAOS se han liCerado y

erigido como potencies independienles, la situation

del claneia es muy delicada.

Comocornandanle en jefe de las fuerzas del plane-

ta CAOS, tu misifin setf:

- Destrulr cada uno de Ids 8 niveles rebeldes.

Para ello, destruye todas las formaciones ofensivas

de cada nlvel; asi, esle IMPLOSIONARA y pooras pa-

sar al nivel siguiente. Obtendras bonification en pun-

los, por el tiempo m'nimo inverlido en cumpSr tu mi-

EL JUEGO EL CARGADOR

La conversion (de la maquina de Ice bares) es in- Tetiea el cargador que a continuation adjuntamos

creible. No ha perdido ni la minima gota de adicliui- y haz RUM (ENTER). Te ofrecera vidas irmnitas y ener-

dad. El mapeado es exactamenle igual,

distribution de las armas por la pantalla. Como siem-

pre, lo Cnico que se le puede achacar es el color (en

la version Spedrum] , y Ire electcs saioros. Por lo de-

mas, es como los inoleses dcen, un MEGAGAME.

gia infjnita, con lo que podras aeabar el juego sir

mlnimo protlema.

POKES PARA LA VERSION DESPROTEGIDA

DE SPECTRUM

VIDAS INFINITAS POKE 39898,0

AINFINITA POKE4026B,0

LUIS JORGE GARCIA
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Implosion es un programade una aceptable calidad

grafica. B unico fallo es la adiccicn, yaque el progra-

ma es un tanto soso. Tambien hay que resaltar el so-

nido, especial para el Spectmm 12JK, que es de agra-

decer y da mayor vistosidad

B&

"Off.

Es un juego con una concepcion sencilla, especial

para -jugaflaas habiles y empedemidos», que quie-

ran jugSrselacon un juego dfncil y sin compicationes

logislicas.

*
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MAPA IMPLOSION SPECTRUM
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JUEGOS ATARI ST

*» %

DRO SOFT

DISCO

Haue ya aiguii tiempa -The Senti-

nel* se corverlia en uno de Ids jue-

gos mas vendidos en Espana en las

versiones de Spectrum y Arnstrad.

Ccmo nouedad nos llega altora en la

version de Atari, mejotando notable-

menle Ids grSficos del mismn.

Como dilerencia a resallar, diremos

que una de las mejwss sobre este

juego es la rapidez con qua se ejecu-

Ian los mandates, aparte del sonido

que se le incorpora que no tiene na-

da que eniidiar a las maquinas de

Tu o&jetivo sera neutralcar a Sen-

tinel, para ello deberas absorber icda

su energia y sustiluiiio come regidor

del panorama; cada vez que consigas

hacerlo accederas a un nueuo mun-

do donde las dilioiltades se incre-

Tal vez el problems de krcalcar a

Sentinel quede en Lin segundo piano,

si decimcs que Sentinel cada vezque

recoge una unidad de energia se cor-

vierte mas y mas en un Hoque hasta

cawertirse en un arod.

La energia dsponlble aparece mos-

tradaenlapartesuperic

BOT'OTTft

ESPECIALIS1AS EN
j

ATAPJ-ST Y
;

COMMODORE -AMIGA
\

Distribuidor Oficial iiTU TIEIMDA AMIGA!!

^Commodore ^mka



M bloqus y arbol. Un robot de color

tills 15 midades as energia.

F^apndsrUevaracabotiimislon,

deberas coislmirte un robot con el

que avaraaras per el panorama tridi-

mensional, cada vez que crees olro,

Una vez que el Sentinel ha sido ab-

sorbido, ya no podras absorber mas

erergia, aunqoe aim podras segur

Unave

A i D

PUNTOS
NEGATIVOS

— Instructions no demasiadoda-

- Manual muy complete, pero en

PUNTOS
POSITIVOS

— Bust Iratamiento grata

— Muy buen scrido.

— Juego muy adictivo.

— Trattrniento tridimensional.

FRANCISCO J. PAZ R.

ATARI

mientras permanece en

Senlinel, recibiras la clave de entra-

da de S digitcs para un nuevo pano-

rama. El pancrama adjurJrado equi-

vale al numero de panorama aflual

mas la energia que le queda despufis

o
I
p!d m.
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Esie juego posee el mismo personaje y cometidos.

que el Boulder Dash. Tenemcs o^atravesar'clncd

mundcsperiMos, entie tos que se encuetitran las ca-

vemas de Ciymar, el Dorado, Doctor Frankenstein y

un montdride raundosrnas, Cada rmindfrposee cuie

tro niveies de dificullad ttscendenfe

111 DISTRIBUIDOR OFICIAL ill

ATARf ATARI'



JUEGOS PC
En el primer mundo deberas recoger las mascaras

de la muerte. En el segundo, le encuentras en el pa-

raisoytendrds que recoteaar todas las manzares. Du-

rante la conquistade NorteamBrica per Ids espafioles

se perdieran muclias monedas, recuperalas en el ter-

cer mundo, Con el cuarlD deberas recoger lodos Ids

soles, ya que le encuenlras en el espacio. S6I0 queda

el qulnlo mundc. En e) se encu

keretein reconsiruyendo su moi

tar que to construya, reccgiendo lodos Ids i

Tcdo este- parses muy facil, pero la cosa se compli

ca con el (uego. La linica forma de evitarlo es cogien-

do agua con los gritos que hay esparddce porlos

dos. TambiSn se ancuentran serpientes quecrecen hc-

rizontahiente y son capaces de encerrarte. Tienes un

llempc limitado para recuperar en cada mundo to que

se haya esparcido.

Durante el juego pcdemos observer el numero de

vidas que poseemos junto al tiempo que nos queda

ytesoras que recoger.

Hay que destacar que pcdemos elegir un persona-

je de cinco. Cada uno tiene una caraclen'stica dileren-

te. Ademas, la lorma de morir es muy graciosa: varia

segun el muneco elecpdo.

Este juego viene presentado en una cartuchera de

carton grande con manuales en varies icliornas y dos

DRO SOFT
256K - PC
DISCO
4.700 PTS.
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diskettes. El primeio conBene el programs mas par-

tes, el segundo cortiene las partes que quedan.

Es una copia mejorada del antiguo BOULDER

DASH. Posee efeclos muy graciosos y animaciones

que el olro no peseta. Se lo recomiendo a personas

a las que les gusts pasarsa rates emccionanles inten-

tando averiguar la forma de pasar al siguierfe nivel.

ANTONIO PEREZ
FRANCISCO J. PAZ

'
PINBALL CONSTRUCTION SET

DRO SOFT
128K
DISCO
3.000 PTS.
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Nada mas cargar el programanos t

una mano que la podemos dirigir mediante Ids curse-

res. En la parte izqulerda de la pantalla vemos el la-

Hero del flipper tolalmsnte vacio. Podremos rellenar-

lo con nueslra imagination. Erire las dilerentes opcic- ras y martillo podemos retocar, mcdilicar o crear ele-

nes, se encuentra una da ZOOM con la que pcdemos mantes nuevos.

observer los pixels. Cor esta opcidn vamos a poder Otra de las pcsibilidades es el control de la grave-

cantiar el color de cualquiar elemento que se encuen- dad de la tola. rambidn es posible controlar el rebate

Ire en pantalla, ademas de retocailc si no nos gusta contra los elemertos, o Ids impulses que pueden dar

-su figura. nusstros lanzadoras.

Es posirJe que entre los elemertos no se encuen- Para aquellas personas a las que les guste buenos

tre el que queremes usar; gracias a las flechas, tije- efectosespeciales, tiene la pcabllidad de camblar el

36 SYNTAX ERROR

sonido generado por la tela al chocar con los elemen-

tos. Con estaepcier tamtien pcdemos cambiar la pun-

tuacidn de cada elemento.

Cuando tengamos disenado nuestra flipper, es po-

sible grabar el juego de modo que se ejecute sin ne-

cesidad del programa disenador. Junto al programs

idssepue-

El programa consla solo da un disco y viene junto

ccn un (dleto dende se explca brevemerte las ristruc-

ciones de manejo y posibilidades de este poderoso di-



JUEGOS AMSTRAD SPECTRUM

MAGINE-ERBE

CINTA

875 PTS.
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Mace nil roucno, salio a la venta un prcgrama lla-

made ARKANOID. Su Snito.fue increlble. Ahora tene-

mo5 la cporturidad de volver a disfrutar de este gran

programa, que si taen carets de originalidad, conser-

va los grandes rasgos y adictKidad del anterior.

En esiaocasifjn, la principal diferenda errtre lospro-

gramas, esta en la calldad de las graficos, la canlidad

de las pantallas y sobretodo los electos de Ids que ss

le ha dotado.

En pocss palabras, ARKANOID 2 sera un juego que

triunfara' par su ncmbre y per la casa que lo ha reali-

zado. Pero no precisamente por su originalidad.

LUIS JORGE GARCIA

CARSADOR SPECTRUM

.
VIDAS IMFIHJTAS

Un gran juego cotno la primeta parte, con los grafi-

coseri made 0, mayor objetos utiles, mayor velocidad

y nesgo al golpear la pelola; al igual que en la primora

parte, hay silios an que la pelnte se ereiara, pero son

las mends, En defiriliva, una segunda parte que ronv

pe con el reirari. jLas segundas partes nunca fueron

buenas!

Os damos el cargador para version AMSTRAD cin-

ta original y Disco Desprotegido, asl como Ids pokes

correspondientes, y el camino mas aconsejable para

acabar el juego sin males tragos.

Una va: acabado el primer navel nos traremos ha-

cia la IZOUIERDA. kiego hacia la EGUERDA otra vez,

y seguiremes de la siguiente torma despues:

DERECHA, DERECHA, IZOUIERDA, IZOUIERDA,

AELEGIP, AELEGIR, A ELEGIR. A ELEGIR, DERE-

CHA. DERECHA, IZOUIERDA, IZOUIERDA, Y

LUECO...

ENRIQUE HILARA
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JUEGOS

MACADAM BUMPER
Con Macadam es posible, tabncar Ui propio flipper

ya que posee un menu deride podemes diseriamos

nueslio tabte En £1 podemes irduir obsraculos, des-

vios, decorados, etc. Una vez dsenadc nueelro table-

rc Id podemes grabar para poder recuperarlo cuando

queramos.

Nada mas carpar el disco nos aparece un menu en

donie poderrcs elegif el idiarnaa urjizar para los mer-

sajes. El espanol nc se encuentra entre elks. Tambien

elegiremos el mixlo orafico. con el fin de acoplark) a

nuesrrs ordenador.

Oira de las optionee es la election de ratbn. Pode-

mes conectar el eonfdo segiin elijamos. La iillira op-

o6n en caso de qua fabriquemos uno en mal estado.

H sonido que posse este juego le haca qua sea bas-

tante atractivo, ademas de que pueder jugar cuatro

personas simultaneamanla.

COMPULOGICAL
DISCO
3.500 PTS.

Da gralicos son bastante buenos y al movimiento

de la bola esla bien bgrado. ademas de que posea

unavelocidad bastanlerapida, con lo que hacsaumen-

tar considerablemente la dilimriad.

0>

ANTONIO PEREZ

•^rtiS&M PROHIBITION

"- 1 ' ./I

La policia no pueda seguir haciendo Irente a la ban-

da de criminales que reins en Ids barrios mas pobres

de Nueva York, necesitan un mercerario come tu.

.. . S-. J/ 11 o 1 P m 5 a g Tu mlsicn es elimrar a lodes Ids asesinos a surd-

da, pero ten cuidado, se delenderin hasra la muerte.

Posecs una mira por donde apunraras a los foraji-

dos. Cuando uno da ellos aparezca, le debes buscar.

N
BLSj^mK--&i I
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-—-"\ De vez en cuando se visualizarS una flecha, sigus-

^l la y cuando desapareica, solo tienes que recorrer al

C^1" edrficio de aniba a abaja. Cuando encuenlras a tu ob-

i jativo, disparate cuando un conlador que tienes a la j

^ j^ derechasepcngaaceroylounicoquelepuedesal- |

^
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ARCADE
COMPULO
DISCO
3.500 PTS

-t

GICJ L

ANTONIO PEFiEZ

Solo le recomendamos que te atopies bien, con un

buan joystick en la mano y con un poco de paciencia

podras barrer de malhechores leda la ciudad de Nue-

va York.
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JUEGOS ATARI ST

BARBARIAN

Tal vez una desilusion sea la caren-

cis de una presentation, ya que b pri-

meroque aparece ante nosotros es el

menu de oppones junio con el de la

tabia da records. Lo primero que nes

dispusimos a hacer a continuation

lue jugar, para elk) pulsamos iatecla

de luntwn 2 y ante nwtrtrosaparecio

el primer escanark) del juego.

Tras esta primera aparicion en pen-

taJla, la que mas ncs alrajo (ueron los

delates que aparecian en;

Unas letras con varies tonalidades

de color rojo. Un par de serpientes en-

rolladas sobre uncs pales. Unas tcna-

lidades de color de fondc impresic-

nantes. Y come apunie final el gran

realismo de los dos guerreros.

A continuacirjn comenzanios la lu-

dia. al principle ncs lue muy laeil aca-

bar con el primer enemigo, sr embar-

go, a medida que avanzabamos se

nos penia la cose mas dficil.

Segun nos ibamos familiriarizando

con el juego, encontrabamosmis sor-

presas y loglcamente mas truces. Y

como vienesiendo habitual, enconira-

mos el trum para conseguir llegar al

final del juego, este consisle en lo

siguente:

Nada mas empezar a luchar debe-

ras pulsar las tedas abajc y derecha

a la vez, en ase memento veras a in

guerrero radar per al suelo, a conti-

nuation suelta la leda y pulsa corrien-

dc el disparador y Iatecla hacia sba-

jc, veras come un 95 par riertode las

veces la das y la restas una energia

de la palilalia, sin embargo, estc no

te valdra al luchar cur el mago del fi-

nal.
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0(ra de las cosas que mas atrae de

este juego, son las digitalizadones de

vcique tienen los guerreros al luchar,

produciendo los mismos electos que

ej lucharas de verdad. una muestrade

alio puadaser el cheque de las espa-

das, que produce el misrno electa y

sonido que el acero de verdad.

FUERZA

Cada personaje puede subrewir

see golpes que se marcan en la par-

te superior de la palilalia.

PUNTOS

Los punlos se conceden segun la

dfficultad de los movimientos efectua-

dos. Al jugar an la mcdalidad de dos

jugadores, habra (mite deliempo pa-

ra cada duelo, si ambos continuan

despues de agotarse el tempo sa vol-

vera vera a una nueva partida.

Al jugar en la modalidad de un solo

jugador no habra limite de tiempo, y

el marcadcr de duracibn se vera

al nivel de tecnica

CONCLUSIONES

Barbarian es un juego super-

adictivo donde resallan los graficos y

al sonido del mismo. B movimiento

de los guerreros es casi perfecto. Un

reto es conseguir cottar la cabeza a

vuestro conlrincanle, ya vereis que

sarJsmo.

MOVIMIENTOS
DEL COMBATE

SOLOTECLAS

ARRIBA SALTO

DIAG. DCHA. , . PROTEGER

CUERPO

DCHA MOVIMIENTO

ADELANTE

DIAG. DCHA.

ABAJO RODAR

ADELANTE

ABAJO '.. ENCOGER

OJERPO

DIAG IZQDA.

ABAJO RODARATRAS

IZODA MOVIMIENTO

ATRAS

DIAG. IZODA.

ARRIBA PROTEGER

CABEZA

DISPARADOR Y TECLAS A LA VEZ

ARRIBA CORTE AL

cueno

DIAG DCHA

ARRIEA CABEZAZO

DERECHA CORTE AL

CUERPO

DIAG. DCHA.

ABAJO PATADA

ABAJO CORTEGE

PIERNA

DIAG. IZQDA.

ABAJO GOLPEALA

CABEZA

IZOUKRDA .... CORTE VO-

LANTEAL

CUELLO

DIAG, IZODA.

ARRIBA REDDELA

MUERTE

FRANCISCO J. PAZ
Con la colaboracion

de 007 SOFT



La co<Driizacidn de la galaxia fue una ardua larea

que cansiguib llevarse a cabo gradas a la creation de

los Obliteratots, uti cuerpo de <6ise cuyos componen-

(es hieron modificacJos genericamentepara convertir-

los en unas perfecias maquinas de guetrs.

Pern un din. una gigantesca nave afenigena sema-

rsrializo en el centra da la galaxia con irterciones be-

ligeranles y un poder destructivo come jamas nadie

iimigriu. Ante ests&ihjadon, la Federsaor: decido en-

viar a los tMeralors para iiterto detenei su avan-

ce, wro todo fue inulil, s6k> un Obliterate logo escs-

par de la masacre. Parses que la suede de ioda la

plana estaba echada: serian esdavizados por unas

diabolicas y perversas cnaturas. Pern aun labia una

Dportunidad, acababa de conslnjrse un teJetianspor-

tadcr y la Federations cenweo un censejo en el que

te eligieron a ti, Dark, el ultimo de los Obligators pa-

ra que utlizando el teletranspcrtadcr le intiltrases en

la rrfeffieima nave alienigena con la esperanza de que

bgres paralizar todos los generadores de esla gigan-

lesca nave, conscience as' su destrurxion.

Tu, Dark, creado come la mis obediente y eficaz

maquina de guena, que se supone no pasee vokirv

tad propia, decides acudir a esta que pcsfclemente sea

In iitima misicn con un solo propositoen mente: VEN-

GANZA, todawa recuerdas las espantosas escenas de

aquel horrible entrentatriento en el que lus propios

ccmpaferos eran Irteraftiente deslrozados por escs

monslrurjsos seres que ahcra ienias laapcrtunidad de

destruir. Sin pensado mas, le armasies con una po-

terrle pislola de rayos de partfculas y acudiste a en-

fremsrte con lu deslino.

contamos, ademas de

la ya comenlada pistola con las armas y municiones

que iremos enconlrando a lo largo de la nave alieni-

gena, asi come con algunos aparatos con los que po-

dremos aumentar nuestro nival de energ'a, que nece-

sitaremos ir reponiendu debido a la gran caridad de

panlallas de esle juego, que ocupa todo un disco de

830 Kb y a cue la mayoria de ellas 6enen un nivel su-

perior y dro Inferior. Este setla un pego casi imposi-

ble de acabar si nofuese porque en deterninadas par-

ies nos permile grabario y recuperarlo Mro dia apre-

lando la teda -Help-.

del

go, este supers en todo a su an

que liran para atrfo un scnido

rable, y un juego super sdkaho.

FJ juego consiste en lle^r un guerrero a traves de

os laberintos

continuas, puemes que se caen, piedras que se cort-

uerten en bichos, guerreros que sen el doble que lu,

sus magnilicos graficos y a su muy cuidado movi-

consigue hacsrnos pensar que

realmente estamos viviendo esta aventura, que te re-

la seguridad de saber que cttiseguira"

hacerlepasarlarcpratosdeemcflonesconlu Amiga.

Atari ST pue-

dan, denlro de poco, dispenerde una version de esle

juego para su ordenader que esperamos que range

lama caiidad come tiene la versioVi de Amiga.

J. J. LOSAS
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Todos reconterrcs el West Bank, in clasico de las

maquinas de calle que hizo las delicias de todos los

amaries del sataje Oeste; puss bien, shore eslamus

ante una buena version del juego. que nos hara pasar

tar buenos rates como el original.

Cuandohemoscargetbeliuegoyniiertrasescuche-

mos una sirnpatica melodia, podemos eleglr eriie dl-

versas opciones, como el nivel (prindpianteo expert)),

el nunwo de jugadores (una a dos) y la clase de sonl-

doqueescudiaremosdiranrelapertida(electo5espe-

dales o bands soncra). Una vez que acabamos de es-

Encamamos al haroe John Bryan, que ha sldo Ha-

ms* por el banquaro de una importante ciudad del

Oeste, para que deflenda el diiero de banco ante la

gran oleada de bandides que acechan la ciudad.

Nosencontramos delras del mostrador del banco, do-

minarxto tres de las dra puertas de ertrada, esr*rai>

do a que lleguen los denies cuando de entre los po-

ets que van a ingrssardinero, aparece akjun bandido

que otro y penaamos qua es normal que vengan al olor

del diiero, ademas, eslamos acostumbrados a tratar-

los... a baiajos, daro. Pero cor el tiempoaparecen ma's

y mas banrJdos, cuantos mas iqiidamos mas apare-

cen y empezamos a erect que hubieserrcs eslado me-

jor cuidando el rancho de mama, pero ya es tiemasia-

do tarde, cuando John Bryan dasu palabra, lacumple.

El juego ccnsisle en reefcr al menos una bdsa de

dnero en cada una de las doce puedas del banco its-

perando sobre cualquier banoldo que asome la nariz,

pero teniendo ouidado de no disparar sobre personaS

inocemes, ya que de hacerlo perderlamos una vide.

Tampan toxlremos que tener ouidado con una mano

que aparece por debajo del mostrador y que nos quia

el dnero recaudado. Tambien aparece de vez en cuan-

doun lino con unos sombreros en la cabeza que al dis-

parar a todos puede desaparecer, o una bdsrta con

municiones o una bomba, a la que si diaparamos, nos

hara perder una vida.

no es feci pasar, ya que, como buenos servidores de

la Ley, taidremos que dejar desenfundara nuestro ad'

versario, con lo que se ponen a prueba nueslros

reflejos.

Es un simpatico juego con el que se pasan buenos

ralos y que ha aido bien realzado, yaque liene un muy

buen scroll lateral y una buena animation de los ban-

didos cuando caen heridos. Reaulta muy emorionan-

te en algunas ocasiones, como cuando aparecen tres

bandidos a la vezo cuando nosentrentamos en duelo

cara a cara con el mas rapido de todos.

Cada vez que kjuremos pasar de nivel, deberemos

enfrentamos en duelo con un rapido lorajido. Esta es

a mi entender la parte mas emocionante del juego, y

TEQUE Y HANNA BARBERA

PICAPIEDRA
Todos nosotros hemos alguna vez las dwertides pe-

t'ms de los Picapiedra que con Pedro a la cabeza

haclan pasar un buen rate a toda la lamiia. Mora po-

dremos disfnitar con eks en cualquier momenta gra-

des a este simpaBco juego en el que tomamos la per-

sonaided de Pedro para ayudarle a llegar a su pallida

semanal de bolos con su arnigc el pequeno Pablo, y

a ganarla, naturaknenle.
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Conseguir eslo no va a ser tarea facil, ya

que arte de encaminamos a la bdera, Bllma

nos tecuerda nuestra promesa de pintar el muro del

salon en su habitual y convineente forma con lo que

no nos queda mfc remedio que hacerlo... o que ilen-

tarlo, ya que ademas de disponerde un tiempo limita-

do (por un rdoj de arena) deberemos cuidar muy de

cerca a la pequena hijade Pedro para que ^stano pin-



quees

nina.

Si conseguimos pintar lodo tk muroantes de agolsr

la arena de nuestros rebjes, pasaremos a la siguierv

lefase, en la queer nuestro ironcomwJ y en compa-

riia de Pablo nos dirigiremos a la bolera. Pero eslo no

va a serprecJsamente un camino de rasas, ya que nos

enconiraremos con unas enorroes piedras que debe-

remos sahar si no queremos •pinchar- nuestras me-

das de raca, pcrque si eso llega a ocurrir, Pedro de-

bera bajarse y utHizando un dino-gato. cobcar la rue-

da en su sitic a la mayor vetocidad posfole para llegar

antes de que rawer la bolera.

Este juego es de la casa alemana MAGIC BYTES,

que en su eorta etapa ha cosechado importantes trim-

fos con programas como aEVER « SMART {Maria-

delo y Rlefn6n). WESTER GAMES, una especie de

olimpiadas, pero en el Deste, con pruebas insdlilas,

pero muy graciosas, con muy buena arnbienlacidn y

unos grafiocs esmerados a tope.

Despues aparece la PANTERA ROSA acompafia-

da de su Inseparable amino el inspector Qousseau.

La Parrlera Rosa quiere irse a una isla, pero antes

landra que trabajar, cosaque no gusla anade. En este

caso nuestraamiga ira a la Benda marcada con MAR-

largas pallidas que hacen de esla parte la mas tedic-

sa del juego. De estas Ires partiaas saidra un gana-

dor, si somos nosolros, la alegria no nos durara mu-

cho, ya que poco despues nos inlorman de que la Ira-

Una ve2 que llegamos a la bolera podemos tt

noslocon mdscalma, yaque en esla prueba no cuen-

ta el tiempo, sino las victorias sabre Pablo. Son tres

AMSTRAD - ATARI ST

KET, en ella comprara' un sombrero, porque no tiene

mas diiero, este vale una moneda. Despues nos ire-

mos a la izquierda de la panlalla principal, en la que

aparece la palabra JOBS (trabajn); una ve: centre nos

preguntarasi queremos trabajar o el nivel al que que-

LEVEL

LEVEL 2:

LEVELS;

LEVEL

ma y deberemos enfrentamos a fuertes rachas

de vientcy a grandes cascotes que noscaen en-

ema; de eslo; ultras podremos protege*nos si

encontramos un casoo abandonado en la obra.

Cuartoencontremos a la nana deberemos regre-

sar, y encontramos con un buen linal que espero des-

cubrSte vosolros mismos.

Aunque el juego no es en conjunto una gran mara-

villa, resulla muy agradable jupar qradas a su perfec-

ta animation y a sus detalles, que hacen que so pa-

rezca mas a los dbujes animados que a su juego. El

sonido no es muy bueno, pero es bastanla adecuado.

En general es un juego recomendable a lodo lipo de

personas, pero ostoy seguro de que hara furor enire

los mas pequefios.

: nos pedira que llevemos el sombrero.

; pedira que llevemos ei reloj.

pedira que llevemos el papel.

i pedira que llevemos el coche.

Ida que queramosaccBderaun nivel sin lle-

nospermi1ira\pero

si podremos ir a un nivel inferior llevando un objeto

de otro nivel superior.

Como al princlnio nemos corrprado el sombrero, evi-

dentemente iremos al Level 1 , una vez dentro nos da-

remos cuenta que esiamos en la casa del millonario

sonambulo; nueslra mision, to mismoen esle nivel co-

mo an los siguientes sera identica, procurarque el mi-

llonario no tropiece con nada de la casa, rnueUes, pa-

redes, objetos, ate,, y al mismo tiempo, conseguit lle-

nar nueslra balsa de dinero, cogiendo todos tos obje-

tos que parpadean en 8 casa, y que son de cualro

tipos:

BOLSAS: nos daran 200$.

MONEDA: nos daran 100$.

DIAMANTES: solo nos proporcionaran 50$.

HAVE: soio so toge una vez per cada nivel.

Mo pasaremos de rme! haata que nuestra bolsa no

este lona, pero fatidicamente esta solo se lenara si

recogemos todos los objetos que estin en la casa.

Para que esta mision sea algo mas leva, os damos

el piano del nivel 1 y del 2, en loscuales estan marca-

rios los objelos que tendremos que recoger

(B_M_D), asi' como las pueflas con sus corres-
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pondientes sa Hhayunna puena que

sine para dos, es la marcada can 3/2; la cos es cuan-

do nos meternos par ella, pero si nos metemos par la

tres de la azotea, saldremos a esta mlsma, la cual si

nos vctvemos a irrtrodurir nos llevara a la das de la

azotea).

Kay clros objetas marcados en el mapa, son esta-

tuas que nos servirin cte peterencia en el nivel 1 y otros

simbotos que nos marcaran las gramolas en el nh/el

! y Ids tocadscos en el nivel 2. Estos dos objetos, si

pasamcs per su lado, actuaran como aJarmas, detec-

taran nueslra presencia y nos mandaran fuera de la

Para completar nueslra mision, que se desarrolla da

noche, por lo que lendremos que reakzarla antes de

que nos dunramos (el cansancio lo semes observan-

do en la cara de la Pantera que esta en la esquina In-

ferior Izquierda de la partaKa en la que se desarrolla

la aocion), lendremos algunos objetos que podremos

uliizar: timbre, ladran, ladrillo, columpio. unaimagen

nueslra, un agujero y un despartador.

Algunos de estos nos serviran para esouivar ai ins-

pector Clousseau, que nos perseguira per loda la ra-

sa, para impedir que recojamos los objetos Otros slr-

ven para ayurjar a nuestro senor a que no se de gcJ-

Jel despertador), etc.

lodia y nos volvera a llevar a la tienda. Alii podremos

comprar el reloj, ya que lendremos des monedas. Nos

Iremus otra vez a JOBS, selercionaremos el nivei 2

y nos pondremos a jugar y asi con todos los niveles.

hasta el final del

s gratims sorprendontes, muy

bien realizadcs con un color estupendo, eslan hectics

en MODE 0, pero parecen de MODE 2, la definition

esestupenda, el scroll inmejorable, la mos/iidad de la

Paniera y de bs demaspersonajeses genial, muy bien

conseguida, con mos delate labulosos (al dar la vuel-

ta Be la ve senrelr, sacar la lengua, etc.). Sobre la mu-

(nl Beethoven lo hublera su-

gar a cansar cuando llevas horas jugando. pero no lo

aw, ya que hay un msndo de volumen deiras del

orderiadcr.

A la panlalla de la isla podremos acceder desdeel

principio, pero actuarficomo final, ya que no nos per-

mitira vdver.

En definitlva, unjuego que merece la pana tener en

la programoteca.

Os vcy a dar un truco baslante litl, para no lew

a cuentas siempre al amo con su sonambulismo, an-

tes de llegar a la pared que esta a mano derecha del

comienzc, le pondremos el ladrllo, que al pisano le

#f^

,10

hi

Bin
if:

SSs £
catapulta hacia ella y si cogemos la distancia preasa.

le dejaremes emparedado para toda la partida. Si no

lo conseguls a la primers, intentadlo, parque results

muy eficaz (apradmadamente lo situaremos a un cen-

tfmetro de ra pared).

ENRIQUE S. HILARA
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N PUERTAS. SOLO SE ABREN SI SE LLEVA LA LLAVE

& M GRAMOLAS TOCADISCOS (SE6UN NlVELI

&. ESTATUAS1.°NIVEL

B BOLSAS (200 $}

M M0NEDEROS(10OS|
D DIAMANTES (50 $)
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TOP GUN
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^^ uanco empieces a jugar te encontrariis con

la parttalla dKirida en dcs partes iguales; en cada una

de ellas hay un portavicnes y un avion que despega.

En la siguiente pantalla, ya estamos a Ids mandus de

un caza F-14 "TOMCAT-. Eres Maverik, uno de los pi- Si decides jugar contra el ordenadcr, debes entren-

lotos mas cuailicados de la Marina de Estados Uri- lane y destmir tres aviones antes de continuar tu mi-

dos, la U.S. Navy. Tu objetivo es derratar al bando con- sifin destruyendo enemioos mas rapidcs, con lo que

trario. Para ello dispones de lu habllidad y de un ar- deberas aumentar tus reDejos. rapidez y decision. Lle-

mamento especial que despues detaHaremos. Hay que ga el memento en que el dominio del enemigo es tan

truer unos roagnlficos reflejos, practice y hablidad.- grande qje resiita casi impasible defriter sus cazas

y acabas tu con tus tres aviones destruidos.

Para derribar al enemigo, h'enes tres tipos de annas

que puedes seleccionar

CANON, MISIL SIDEWINDER, MODALIDAD BEN-

GALA.

Se indicera en la pantala por que cada arma liene

un puntode mira drlererite y ademas aparece un indh

cador en una de las ventanas del cuadro de mandos.

En este cuadro lambien se indican la veloddad, aSu-

ra, si Irenes el enemigo encima o debajo, el indicador

de subida o bajada, la temperature de los cataes,

el indicador de danos, la pantala que te avisa que es-

tas bajo el radio de accicn del radar enemigo, la po-

tencia de los motores, el Iwrizonte artificial y el aviso

de misiles.

Respecto a las dislinlas armas de que disponemos:

— Canor-metralleta: liay que dispanarlc cuandc lie>

nes al enemigo en tu punto de mira. Tienes que im-

pactar por la menos 25 veces al caza enemigo. Los

impaclos se advierten par un parpadeo en el borde,

y se ven en el indicador de danos. No pierdas de vista

el control de lemperatura de los caiicnes situado en

el Cuadro de mandos. Si Megan al maximc de lempe-

ratura, se paran totalmente hasta que la temperature

rVWrjisiizfiii
rrrrrrrrrr-uiinrnmBw- _,

Seguro oueel nombre ossuena de

las roaquinas recreativas. Como en

estas, aquitambien llevamos a unos

brontosaurios llamados Bub y Bob,

que son tan chiquhos que no rjenen

otro arma para derenderse que las

burbujas que lanzan al adversario;

sueien quedarse encerrados en ellas

y, despues de un leve toque del ani-

malito, se conviertsn en rasas utiles

para el y que, adsmSs, nos harin in-

cremental nuestra puntuation.

Adernas de los siete enemigos cla-

ramente drferenciades que van apa-

CUADRO DE OBJETOS MAGICOS

otra, tenemos tarrtoien objelos

3S swan muy utiles, por ejem-

que nuestros animaies tengan mayor

agitdad, etc. Aqui os demos una

muestra de algunos de el los:

Tembien tenemos objetps que nos

perrnidran aumentar la puntuaoon; al-

gunos actuen en esa misma pantalla

y olros en la prmtima, porque solo sa-

len cuando se acaba una muy rapida-

Es un juago que se desarrolla en

plalaformas, muy bien situadas, dan-

do una sensation de reieve muy bue-

no. Tenemos un total de 80 pantalias

para recorrer; el scroll de nueslio ani-

malitoes muy bueno, aun cuando es-



- Misiles Sidewinder; esla moriafdad solo puede

utilizarse cuando lienes el caza enemigo bajo lu pun-

to de mira somo mlnimo durante ires segundos, para

que el sistema de busqueda por cator pueda actuar.

Solo es necesario un irrpado para acabar con el ene-

rrigo- Estos misiles fern un vuelo diikpdo de unos

20 segundos. Si no impaclan en ass tiempo, caen a

tierra.

,— Bengalafclabengalaseulilizaparadespistaral

misil. Es la linica detensa poatte corlra aste Hpo de

arma. Si no la sueltae en el momenta precise, no ser-

vra de nada y puedes aseguiar tu destruction. Su uti-

lization debesertaJ que el misioyevaya haciab'cien-

sequela bengala de magnesio es el Uibo de escape

de Ids mottres de lu caza, con lo que se desviare ha-

cia ela y la Impactari Asi salvaras laviday tu apara-

to. Al combiner las bengals; y hiibiles y rapidas ma-

niobras, podras salir de ese dificU trance de vez en

cuando, si tienes gran experiencia.

Para bgrar tu comstido, aconsejamos que en todo

momenta Dales de atuarte detras del caza enemigo.

Puedes atacarie perfeclamente y le es muy rjflcl das-

haceise de t Cuando gjres, sube al mismo tempo y

realizaras la manicbra mas rapidamente.

VALORACION

Es un juego df.-eriido y de baslante adecion, pero

la aconsejo que luches contra otro jugador en vez de

contra el ordenadur. La guerra es asi mas personal y

AMOfflAD

resultamas waltada, con lo que la diversion es mayor.

Respecto a los gralicos, son tridimensionales y es-

Ian bastante conseguidos,

Como final he inckiido un cargador de vidas irrfiri-

las que le permitira jugar durante todo el tiempo que

necesites. Para su utilization es necesario la utiidad

del MS-DOSIIamada DEBUG, h cual debes poner jun-

to con los cuatro (icheros deleito en el dsco del TOP-

GUN, De los euatro ficheros hay dos BAT y dos de tex-

to; en Ids de texts hay que lener cuidado, ya que des-

nufe de los NOP hay que dsjar una lines en bianco

pulsando INTRO, sin dejar ningun espacio. La lorma

de tedearlos es metlendo el disco del TOPGUN y si-

gulendo al pie de la letra lodos los pasos.

CARGADOR DEL TOPGUN
PARA IBM PC

Hay que tedearfc directamenle desde el MS-DOS:

COPY CON POKFJBM.BAT
ECHO OFF
CLS
ECHO E5TA RUTINA PONE
VIDAS INFINITAS AL JUEGO TOPGUN
ECHO NO SE PUEDE PONER
COMO ORDENAD0R EL AMSTRAD PC EN EL

MENU
PAUSE
DEBUG TOPQUN.EXE<POKE1

te es de dimenstanes muy pequeAas:

gralicos realzados en mode y con

colores muy vislosos: un juego sen-

cilo y qulza por eso muy adicttvo.

Para ayudaros algo en vuestro ob-

jetivo, aquf os ofracemos los pokes de

vidas infritas y numero de vidas pa-

ra los dos animalilos:

POKE &5C9E,n (numero de vidas primer Jugador)

POKE &5D2E,n (numero de vidas segundo jugador)

(poner n solo de 1 a 10)

POKE &6D24.&3C (vidas infinites primer jugador)

POKE &6D85.&3C (vidas inflnltas segundo jugador)
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A07DB
MOP
NO"
NOP

AMSTRAD PC-1512

PAUSE
DEBUG TOPGUN2.EXE < POKE!
"z

NOP
COPY CON POKE2

z

CARGADOR DEL TOPGUN2

Soto v^ido para el AMSTFAD PC-1512:

NOP
NOP
NOP
NOP

NOP

COPY CON POKE1512.BAT

ECHO OFF
NOP

ECHO ESTA RUTINA PONE VIDAS
INFINITAS AL TOPGUN2.EXE
ECHO SOLO ES VALIDO PARA EL

Q-

"z

Nota: Dondepnne Z signifies que hay que

pulsar las teclas Ctrl y Z. Despuas de leclear todo y

de poner el DEBUG, el disco del TOPGUN debe que-

dar como sigue:

TOPGUN EXE
TOPGUN2 EXE
DEBUG EXE
POKE1BM BAT
POKE1
POKE 151 2 BAT
POKE2

JAIME CIFUENTES

—
Al ernpezar el juegu, nos pregunta el numero de

joysticks que lenemos conectados; si respendemosce-

ro, el ordenador asume automalicamente el juego me-

diante el tedaoc. Mas tarde pregunla el numero de ju-

gadores (I 6 2] y empieza a cargar el Usque princi-

pal. En este punto procedemos a escoger el escena-

rio y el rival de dfficulad. Otigialmerite somes el equi-

po nerde, pera podemos cambiar el nombre. Cuando

eslemos de acuerdo, enlra en juego la suerte, para ver

quien empieza la eleccidn de jugadores.

Hay cuatrc escenarics distintos: el patiodel colepjo,

un aparcamiento, una cancha en las afueras o en un

callejon de la ciudad.

Los diez jugadores son:

- Butch: esungjansaltadof;bajo el tablerosaca

balones como soba el sabe hacer.

- Radar: no corremucho.peroesun gran tirador;

si coge is peltfa la lanza como un cohste.

- Julie: nunca se sofoca bajo presion.

- Mellisa: hace grandes movimientos de balrjn.

Ela tambien puede obstruir al mejor de las jugadores

en una jugada defensiva. Si necesitas mover el balon,

daselo a ella.
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EPIX-DRO
DISCO
3.900 PTS.

— Ralph: rapido y agil, hace todas les movimien-

tos de una forma tacil. En algunos momentos crucia-

les puede faiiaralguntirc.

— Vic: es un astuto tirador en las esquinas. Los

otros le laman -tirador caluros*, pero el es indilerente

ante alio.

— Brad: noes un gran jugador,perolieneunpor-

cenlaje de lira muy alto y un buen manejo de la pelota.

— Magic: es un gran tirador de gancho. Le laman

capitan Hook, (en espanol, capitan gancho).

— Kevin: apodado °el cerebro*, calcula perferta-

menle la Irayecloria de lodes Ids tiros. Es un carta en

las canchas.

— Danaicuanrtolascosasserjcnendificies.cuen-

la ton ella para dar la vuelta a las cosas.

Tras eiegir los jugadores, el ordenador nos pregun-

la a que numero de puntos ha de lleyar un equipo pa-

ra ganar. Originalmente el tipo esta en 2D, que para

empezares una buena cifra. Unawi dado el numero

de puntos, empieza el palldo en el escenaric etegido

ameriormente.

Los graticosde bsentomos eslan muy ten hechos.

Tienen toda clase de detalles, como alcantarillas que

cuando beta el balon sabre ellas se pierde el control,

paredes pintadas, las puertas de las cases con su nu-

mero y en general resultan airactjvos a la visla. Los

graficos de los personajes no eslan Ian bien; es dHicil

disrjnguirlos en algunas ocasiones, ya que este no

se drlerenctan mas que en pequenos delales.

Los movimienlos estan muy lorjrados, la pelota se

mueve con un gran reatsmo; en Ids rebotes sabre el

am o el tablero se nota hacia que I ado va a ir, permi-

tiendo r al rebole; cosa que en otros resultaba Sripo-

Sftte

La lactica para veneer se basa en saber elegir los

jugadores, defender ben en los ataques del equipo

conlrano.

El juego se presenla en una caja de canon con dos

manuales y el diskette para el juego. Un delecto an-

canlrado es que silo uno de Ids manuales esta Iradu-

cido al caslellarto, estando en ingles el que eiplira las

caracteristicas de los jugadores.

En definitrva, el STREET SPORTS BASKETBALL,

es un juego recomendado para las personas que les

guste el baloncesto. A pesar del pequenu fallo en el

disenc de los personajes, en cuanlo nus acostumbra-

mos pasa tolalmenle inadvertido.

JAIME CIFUENTES
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JUEGOS ATARI ST

MIDI MAZE as otra concepcldn os

juego, con si podemos jugar solos o

en rairpafiia de olros 16 usuarios y

todos a la vez, ya sea pot medio de

un cable o bien por via modem.

Tal vez esa sea su peciiiar carac-

terislica ya que por lo demas so ass-

meja mucho a cualqiier otro lipo de

juegoexisleriteenelmercado.Tumi-

srtn consistinS en coger lodas las no-

las exislentes durante todo el recorri-

dc hasta llenar las notes del midi-

H comenzar se te daran unaa pau-

tas a seguir para el comienzo del jue-

go, si juega un soto jugador, apareGe-

ra ante ti la palate -SLAVE MACHI-

NE- por lo que deberas pulsar la te-

da ALT y S. SI por el contrario sois

vaics los oponerites, el ordertador lo

anafzara y aparecera' la palabra

WASTER MACHINE-.

CONTROLES
DEGEM
— LOAD: Mediante esta opdbn

podree cargar cualqiiera de tos labe-

rintos que ya vienen programados de

antemano.

MIDI MAZE-^—
a'Sp

Ts.

— NAMES; Este control sirve pa-

ra poner los nombres de Ids

jugadorss.

— PLAY:ComoesldgKoesteco-

maodo sirve para poder empezar a

jugar.

— QUIT: Sirve para salir del pro-

grama.

En otro orden de coaas ewste otro

submenu que sirve para aumenlar Is

velocidad toys, la de los eriemigcs, el

nOmero da vidas, numero desquipos,

control del sallo, etc.

Cuando empezamos el juego, lo

primero que aparece ante nosotros ea

et dibujo de un labenrito vieto desde

arriba, a coritinuacifa pulsando laba-

rra esoaciadora, aparecera un labo-

ring tridimensicnal donde los efectos

de movimientode las tolas son inme-

jorables.

Hay que sefalar la rJgtalizacion del

bote del muneco, ya que parece un

muele autantico.

Tal vez la unics pens haya sldo el

no poder prater este juego entre va-

nes personas ya sea por via modem

o ow via midi, ya que ro deponiamos

oe los aparatos correspondientn=; sin

embargo, esperamos poder hacerlo

pronto.

M nailer con ATAH, se nos

ha informado sobre unos con-

cursos que prc*lmameflte s*

haran aqul con la parlclpacion

a> tados lot usuarios de este

programa. Va ostendremos in-

formados al respecto.

W
Ŝ&

cEres programador, co-

noces el codigo maqui-

na del Z80, 68000 y
8088? Entonces, no lo

dudes, ponte en contac-

to con GENESISy traba-

jaras con nosotros en la

±tt
creaci6n de juegos co-

merciales. Tus amigos
estamos en:

CI Tomas Lopez, 3-6.°

28009 Madrid
Telef.: (91) 401 77 54
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Eres uti miembro de la Federacicn, recien salido de

la acidemia, deberas acudlr en sottario a una misiCo

en ayuda de in capitin tod, que Be habia infiltrado co-

mo espia en el corazon del impend alienigena.

Deberas atrauesa cuatro sectores plagados de mi-

les de variados enemigos cuya urica misiai sera des-

truirte a cualquier precio, para ello cuentas con dre

tipos de naves: una 36 una especie de tanque para

los desplazamientos en el suelo y la otra un rfpido ca-

za, que te serviran, cambiando rapidamente enlre

ellos, para destruir a tus smkjos, ya que algunos tie-

nen bases en tiena y otras eslan en lo alio.

Pero no todo son inconvenienles, al destrulr a algu-

nos aliens aparecen celulas de podei que aumenlan

en gran medida nuestra fuerza destructiva, confirien-

dnnos distintos poderes segun del lipo que seat

A) Escudo de fuerza temporal.

F) Combustible.

H) Misiles buscadorestemporales.

L) Laser.

G) Balas normales.

P| Alarga el alcance de nuestros tfsparos.

R) Da velocldad a la nave de tierra.

S) Dispara lasers a los lados.

W) Arma las puntas del ala.

I) Bombas con varias cabezas.

B) Scmbras indestructbles que disparan contigo.

Con lodo este arsenal de armas, no parece muy di-

>A

ficil acabar con lus enemigos, pero no tcdos son Ian

Males de liquidar: en la mitad y el final de cada sec-

cidn nos enfrentaremos a in centinela que aumenta-

ra de tamano y poder destiuctivo, segun avancemcs

por Ids cuatro sectores. Eslos centinelas no solo lie-

nen un aspecto terrible, sino que ademas lo son, solo

benen un punto vulnerableque deberemos mactacar

concienzudamente antes de deslruirlos. pero tenien-

do rnucho cuidado de notocarlos, ya que el simple ro-

ceesletal.

Tu sabesque es una rnision imposible, los alienige-

nas son innumerables y sabes que una vez que pe-

netres en su pianola no regresaras. Es solo ouesttdn

detiempo, pero no puedes abandanar atu capitan, lu-

charas fiesta la ultima gota de tu sangra para defen-

der el honor de la Federation. El capitan Xod es cons-

ciente del saoriiitc que realizas por 61 e interna ani-

marle anunciando el sector en el que estas por tu mo-

nitor, con una animation y i

COMENTARIO

Es un juego lleno de accion que le manliene cons-

tanlemente en tension grarias a su gran vetocidad y

a los numerosos enemigos que aparecen en pantalla,

loque le convierteenun juego de gran dificultad y mu-

ctia adiccidn.

El scroll es muy suavey los gralicos y diserio de los

enemigos son soberbios, solo el sonido no esta a la

allura de los demas ya que aunque es bueno, resulta

un poco rnwictwa. Pero estu no eslropea la irrpre-

skxi general del juego, ya que cada vez que acabas

una partjda cuesta convancerse da que no lienesque

introducir cine* duros para continuar jugando.

J. JOAQUIN LOSAS
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AMIGA 500:
J. JOAQUIN LOSAS

COMMODORE
ATACA DE NUEVO

EL AMIGO PARA TODO

D.' espufe del gran exito del

Commodore 64, Commodore se dor-

nib en los laureles hasta ahoia, que

ha saldo da su lelargo de la forma

creandn la fantilia Amiga, la gamade

crdenadores con mas posfeildades

delmercado.

B Airiga 500 es el hermano peque-

nodeesta fantastica y poderosa la-

el del C-128, aunque algo mayoi da-

tiido el ireycf lamano de los circuitos

del Amigay a la unidad de disco in-

corporada, que hacen del Amiga 500

unvdenadormuycompaolo.Ellecla-

do es miiy profesional, Bene 94 teclas,

teclado iMnerkM separado y cursores

separados, muy parecido a los lecla-

encuentra la unidad de disco de 3,5

pulgadas que, grades al formateo del

Amiga, llaga a tener una capacidad

de 860Kb. El costado izquierdo estS

ocupado por el busde expansion, los

demas coneclores eslan en la parte

traseradelaparato,queestabienpro-

visto de elks.

Cuenta con dos ports de raton y

joystick, las saidasde sonido esttreo,

la conexion para olras unidades de

disco, el interface RS232, el interfa-

ce Centronics, la saida para monitor

- color, una saida de video monocrc-

mo y la conexkSn al transformsdor,

que aunque no es el mejor sitio, es

donde se encuentra el interrupter de

encendido.

INTERIORES:

B Amiga eslagobemado por el mi-

croprocesadcf de mada, un 680O0 de

motorola, de 32 bits intemosy 16 e*

ternos, que tarrtien "ncorporan los

Macintosh y kre Atari ST. La dileren-

cia can estes oiras maquinas es que

en el ease del Amiga, el 68000 viene

arropado por una serie de procesado-

Agnus, principaknente) y por un Ex-

terna operativo mJlitarea que hacen

cue elAmiga mj solo sirva para todo,

sino que sirva para todo al mismc

tiempo (-only -tfie Amiga makes it

possfele!).

U merwria de saida es de 512Kb,

que aunque pueden parecer mas que

sutatcs, es convenisnie ampiar a

1 Mb para explotar todas las posfcili-

dades de la multitarea.

GRAFICOS
Y SONIDO:

La extraorrJnaria capacidad grafica

se la deemos a Denise, et chipdevirJeo,

que nos brinda variesmodes grafkm
320X 200 con 32 colores, delos4.096

disponibles. 640 X 200 con 16colores,

320 X 400 con32 colores y 640 X 400

con 1fi colores y la posibilklad de

ufilizar, en cualqijierflde dos, el mode

HAM (HOLTMNOMODIFY) queper-

mite unfa ks 4096 colores simul-

taneamente en la pantalla o el mode

OVERSCAN, pensado para los profe-

sionales del orden de 768 X 480, que

es la utilizada por los videos. Estas

opciones, junto a perifericos especia-



HARDWARE

digitaizadores to convierlen. por su

bajo precio. en el ordenador ideal pa-

ra aplicaciones de video. La anima-

cion es otra punto fuerte del Amiga,

ya que viene equipado eon un blltter

que permits mover las zcnas de me-

moria donde se encuentran los grafi-

Respecto al sonido. Paula es el et>

cargado de levarlc a cabo, cosa que

hace de forma muy eficaz, ya que pro-

duce ciiatro canales de sorido este-

reo con modulo de voz incluidc y in

filtro pa ra el convertidor anatogico/di-

COMMODORE

to al software, ewsten aire-

dedcrdeG.i

tfsporiibles para el Amiga, parte de

los cuales se empiezan a distribuir en

Espafa de forms (fell por casas co-

mo DRO Soft Laotra parte se puede

conseguir pldendda a tiendas impor-

tadoras del eslio de 007 SOFT, de las

que ya esslen nuchas. Y por si esto

fuerapoco, sevei

a los que puede emular gracias a soft-

ware comoel transformer, que to corv

Baparicion del 1512 supuso

en su memento una gran revolution

en el campo de los compatibles. Era

una supermaquina con raton, tarjela

grafica induida, color o tonos de gris,

menitet y gran cantidad de memoria

RAM.Forotwlaslasmaravilastienen

(alios, en el 1512 eren des: el raton

no era complelamenle compatible

con el microsoft. Mo se podia cambiar

la tarjeta grafica por olra mejcr, por

ejempb la EGA.

Amstrad, sorprendiendo al merca-

do presenlo no hace mucho, unorde-

PC-1640
Jaime Clfuentes

ner una impresora serie o ptotler. El

Centronics tienecomo urico uso el co-

nectar una impresora curripatbte con

IBM PC que utilice la misma norma

— En Inparte superior de la unidad

central hay un espacio para catocar

cuatro pilas que mantienen constan-

lemente en funcionamiento el reloj de

tiempo real y para que no se borre la

memoria de bajo censumo que con-

cton, como pueden ser los cdores de

la pantalla. la vebctoad del RS-232,

tamano del disco RAM, etc.; si no ^

trader con todas las caracleristicas del T^HI S> ^m~-'
la hore cada vez que encendieramos

1512 mas-unas imports nies meioras:
lamaqtina.

— El raton, especialmente pensa-

— Lleva una larjefa compatblB
do para su cso con el GEM, permte

EGA, CGA, HERCULES yMDA.
un manejoirtbitivD de la macjuina, in-

— Estase puede desconedar pa- CARACTERISTICAS: la velocidad, tiene score el SOBS la Chiso para los prindpiantes.

ra poner otra major (PGA).
ventaja de que su BUS de dates es - El tedadoesigual aide! 1512,

- Tiene Ids 640K de RAM de fa- - La placa principal tiene undise- de 16 bits Irenle atos 8 bits del 8088, es agradabte al lacto y liene una gran

brics, con lo que no hay lias con las no mas avanzado, contando con una — Alabrir el ordenador, seobser- resisiencia a! usp conlinuado, siendo
ampliaciones. gan integration No es esatipica pla- van cuatro slots de expansion, aun- do una gran calirjad

— Un precio, que para las carac- ca Btiborrada de circuitos integrados. que si se tiene un disco dura, uno de — BcontroladordevK]eo,llama-
teristicas que posee es ridicuto.

sire que bene Ires veces menos que eHosesta ocupado porei cxmtroiaOor. dolGApoflos"ingleses,estctalrnen-

Para tener en olro compatible todas Ids demas, con lo que a fa (arga los — Con le inclusion def 8087 (cc- lecompafiHeMnetestandar: El pa-

las caracteristicas del 1640, hay que faltos apareceran con una proportion proceeadof aiinefto), el microproce- nel de rricroswitches indica que fjpo

casts bastante mas. ires veces menor. sador se desprende de las (areas de de monitor esta conectadoa fa maqui-

Dado que lleva una EGA, el 1640 — Dadas sus earacteristicas, se calcuto en coma flotante, con to que ra. Los modosposibles y sus eorres-

esta hdfcado para todas las persoias puede afnmar que en el funcionaran aumenla la velocidad. pondientes resduciones son:

que manejen programas graflcos. los mejores programas mas rapido y - El interface Rfr232 se utiliza • HERCULES: 750x350 pixels.

atinque es ipjualmente bueno para mejcr que en el resto. Su rapidez se rtormalmente para conedar un mo- Esta resduclon no tiene color.

cualquier otra acthidad que se le consigue con un microprocesador dem, conectarse con un ordenadcr • CQA: 320 x 200 color. 540 x

quiera dar. e086fijncionandoa8MHz.Aparlede que estS en lamisma habi!aci6no po- 200 bfancofriegro.



• EGA: todoslos modos de la CGA

mfe el especial: 640x 350en16co-

iores sobre unapaleta de64. En este

modo, los caracleres pasan a esiar

tornados en una metre de 8 x H,

frente a Ids B x 8 de la CGA.

Lc mejor del controladu: de video

es quese puedo desconectar, aunque

si ponemos olro mcnitor no podemos

desconectar el que Neva, ya que la

fuente de aimentacrSn esta alojada

en el interior de este.

- El ordenadorviene con el MS-

DOS 3.20, aparentemente identico al

del 1512.

El GEM ha suffido cambios. Se*
serva mayor velocidad en el manejc.

Para hacer una prueba. lopusirrBS en

un 1512 y (urriorxi sin prottfamas,

aunque en bianco y negro no recono-

ce la resolution especial del 1512.

Donde se cbservan mayores carta

eeen el GEM PAINT, atiora mas fatil

yccmpWo.

— En cuantoacompatbiidad, he-

rnosi

importarrles, como Lotus 123, Sim-

phony, DBASE III PLUS, Framework

II, etcetera.

Malintenrjonadamente, puse el

autocad 2.6. que daba prablemas en

el 1512, observandoque luncionaba

a la perfection. Hemos induido los

tests de compalest y PC-TOOLS en

su version 4.11 deluxe.

Fiialmente, creemos que el 1MD

es una maquina que puede afcrirss un

camino muy largo en el mundo de los

aracteristicas,

junto con su preck), hacen de el una

alternative a pensar,

PRECIOS:
Se puede adqutir con monitor Her-

cules, CSA, EGA. En el caso de ele-

gir EGA, se pueden utlizar todas las

funtiones de ie CSA,

1 Floppy mono: 139.000 + IVA.

2 Floppy mono: 169.000 + IVA.

HD 20 disco dura mono: 239.000

* IVA.

1 FloppyeolorCGA: 179.900 + IVA.

2FrOppycolorCGA;209.900 + IVA.

HD 20 floppy color CGA: 279.900

IVA.

1 Floppy cokn EGA: 219.9000

+ IVA.

2 Floppy color EGA: 249.900

+ IVA.

HD 20 floppy color EGA: 319.9Q0

+ IVA.

REVOLUCipNARip

IBM FABRICA EL TRANSISTOR

MAS RAPIDO DEL MUNDO

tos componentes de estceerrcutos tosdealcinos,sonauriexperimenla- .

eteclroriicas desffloo son uncs Iran- le^encuartoqueeyrstennumerosos .

sistomsque meter unadedmade dip y''ceinplejos prciilenias que resdtar

era (irril voces mas pequefos que un antes de poder fabticarehips compfe-

cabeflq humano). Su capackJad de tos que aptovechen al maximo las

.aefivaddn ydesactivEcicji .es de .yentajas que estes: componentes

75.600 miloneSdeveces pofsegun- olreeen.

do, siendo su letaSdad de conmtita-

cion mas del tiobie de la velbddad an- En eHuturo, estos djspositta per-

teribm»nte ateanzada por fas fransiS- mffiran tabreai tnaquhas del tamanc

tores eonvoncionales de silicic, que de los ordenadores personates actua-

son los elernentoB besiMS para el ftm- tes; ps«f capaces de ejecutai aplica-

ccohattierito de unordenador. ciones tales como el pronbstico me-

Estos IransTstores, con una snctiu- terectogico o el recorKjtimierilo con-.

ra equriralente tan soil a unos tier- linuo de vol

,

DEIBM

) ha propuesto

r siendo el lider

en la investigation infor-

matica mundial, por eso

en sus estudios ha disefia-

do el chip logico para el

controlador IBM 3745, el

mas moderno y denso en

su genera. Con una capa-

cidad de mas de 40.000

clrcuitos y un tamario de

cerca de 9,4 mm, posee

una velocidad de 900 billo-

nesimas de sea,undo.

El chip aloja circuitos

palrones con la anchura

de solo una millonesima

de metro, alrededor de la

rentesima parte del gro-

sor de un folio. Este nue-

vo chip es del tipo ASIC

(aplicacion especitica de

circuitos Integrados).

Con estas caracteristi-

cas se convierle en el de

mas capacidad del mer-

cado, ya que triplica la

de cualquier otro chip 16-

gico IBM ASIC.
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Noesnuevo para nadie que losonie-

nadores P.C.s. en los iiltimos aftos

han dejado tie sei maquinas al ser-

vicio de la gestion empresarial y que estos

ordsnadores estSn empezando a invadar los

hogares como elementos de cciu o ayrendi-

zaje para varios miembrcs de una misma

familia.

Sin embargo, un P.C. con las capacidades

suficientes como para satislacer las necesi-

dades de todos, era hasta ahora, algo muy

Philips ha venido a romper can este viejo

corcepto presentndonos una gama de

equipos que reunen unas muy elevadas

m precio totalmente asom-

La gama MMS 9100 es un producto de

':'

una; gran empress como Philips.

Loprimeroquenossorprende, al relirarla

carcasa del ordenador, es la lotal integracion

de los circuitos en una placa Tenemos asi

ya que lino de ellos esia ociipado por una

placa de mediotamariocorrespondienlea la

tarjeia de video, la coal incorpora varios

modos de pantallas diferentes (compatible

CGA. y HERCULESI.

En la placa base estan instalados ya los

circuitosy la salida R.S 232 para comiinica-

ciones, o bien, para la insialacion de un

ratrjr dpo standard

Otra imoortante innovation dentro de

estos aparaios, son sus unidades de alma-

ceramiento de 3.5" capaces para 720 KB

iormaieados, de acuerdo con la evolucion de

este mercadb; asi este tipo de unidades.

Otro aspectodestacable. es la alta compa-

tibilidad de estaserie 9100y laposibilidadde

alterar su velccidad de prcceso de 4,77 a E

Mhz. desde el software, lo coal permite la

ejecucion de todos los tipos posibles de

programa.

No ccnforme con la belleza estetica y el

bajo precio de esta setie 1145.000 ptas. con-

figuracion minima). Philips apova su lanza-

mientocon una sensational oferta, elregalo

de una impresora con la adqui;,«:

qoier configuration de uno de estos ordena-

dcres durante los meses de mayo y junio.

Sin duda alguna, losNMS 9100, constrtij-

Prueba de estu es el enioque de la com-

pafiia de cara a la comercializacion de estos

equipos que van a ser distribuidos en la

misma red de ventas. en que lo son los popu-

lares MSX. SimLltaneamente se ha lanzado

la VIDEOWRITER, on procesador de textos

tan lacil como una maquina de escribir.

Lleva incluido todos los perifrjricos, por lo

que no es necesario ariadir. cosies elemen-

tos para aumentar so capacidad.

So pantalla permite ver con farilidad, t«lo

Un elemento importante, es el diccionario

que contiene el programa procesador, para

impresora incorporada en el interior del

Videowriter. So tedado separable, favorece

la comodidad de usu en cualquier logar y
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HARDWARE
SI lo tuyo es la musics y tienes un MSX, estas de suerte.

PHILIPS ha creado para ti un equipo tan profesional como facll de mane]ar:

MUSIC MODULE Y MUSIC CREATOR

El MUSIC MODULE es ideal para

aquellos de nosotros que, sin tener co-

noclmientcs musicales, queramos di-

verSmos interpretando musica con so-

nido profesional desde el princlpio.

Consta de un cartucho cuyo comrjo-

nente principal es un sintetizador Ya-

maha de FM de nueve canales con se-

senta sonidos prefijados y veinte pis-

tas de apoyo, de estilos tan dispares

como pop y dasico. Este sintetizador

controla las Ires operaciones printipa-

les que puede realizar el MUSIC MO-

DULE: la ya mencionada de ser un so-

fislicado sintetizador de FM (modula-

dor de frecuencia); poder registrar

cualquier aonido e introducirlo en una

composicion musical gracias al mues-

treodesonidoyalmicr6fonc incorpo-

rado; y ser una interface MIDI (cone-

xion standard para los instrumentos

musicales) que nos permits comuni-

camoscon instrumentos electronicos

provistos de MIDI.

Pero si ademas de querer pasar un

buen rato con la musica digital que

produce, queremos trabajar en serio

en componer y grabar temas, necesi-

taremos el otro equipo creado por PHI-

LIPS, el MUSIC CREATOR, un com-

pletisimo programa en disco de Crea-

don musical que viene acompanado

de un tedado electronico lotalmente

profesional, con 61 teclas y cinco oc-

tavos musicales. ™
Este paquete nos permite crear nue-

vos y unicos sonidos y componer tu

propia musica utilizando kis nueve ca-

nales de sonido, algo que solo los mas

avanzados sintetizadores polifonicos

permiten, controlando, ademaa, 16 ca-

nales de MIDI. El software es un pro-

grama en disco con menu de iconos

que contiene dos modules separados:

Sound Creator y Composer.
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Al selectionar el Sound Creator pc-

dremoa utilizar el Voice Perfector, que

nos permitira crear nuevas voces canv

biando el sostenido, brillo y color y vc-

lumen de cualquiera de los sesenta

sonidos prefijados, con lo que podran

ser almacenadoa en disco. El mues-

treo de sonidos es otra de sus funcio-

nes, con la que ae perfecciona el

muestrec sonoro del MUSIC MODU-

LE, eligiendo el equilibrio fjptimo en-

tre velocidad (la calidad del sonido) y

la duration del muestreo, asi como

cambiar los puntos de puente del so-

nido para conseguir interesantes efec-

tos a utilizar el secuenciador de mues-

treo para delinlr tus propios ritmos de

percusion mediante los sonidos de ba-

terla muestreados.

El modulo Composer te ayudara a

componer tus propias melodias y se-

cuendas de acordes de acompana-

miento con el ritmo que tu elijes. El re-

gistro de la musica se puede hacer en

tiempo real (-en directo-), con lo que

el Composer se emplea como teclado

electronico y poliffinico de nueve rto-

tas con acompafiamiento ritmico y po-

sibilidades de teclado doble. La musi-

ca tambien se puede registrar nota por

nota en el modo «step time-, contro-

lando las notas, silencios, tresillos, nc-

tas con puntos, notas ligadas y acor-

des, utilizando, ademas, una gran

cantidad de signos de repeticion.

Este equipo musical es de gran ca-

lidad y viene bien acompanado de ma-

nuales y una amplia biblioteca de so-

nidos y melodias que dan buena

muestra de sus capaddades, asf co-

mo unlibro con 101 partituras de can-

ciones muy actuates con sus letras (Ti-

na Turner, Madonna, Bruce Sprinting,

etc.). En conclusion, el MUSIC MODU-

LE y el MUSIC CREATOR son dos

equipos con una excelente relacWn

calidad-precic-prestaciones que sirve

tanto a los mas Inexpertos masacra-

marcianos, como a los mas afamados

profesionales, y no olvidemos el tacto

y la excelente calidad del teclado.

J. J. LOSAS



PC
UTILIDADES

JAIME CIFUENTES

PC-TOOLS 4.11

DELUXE
Denim de las uliidades para el MS-DOS hay rfos

Man deiinidas: las Nwton y las Pc-TdoIs. estas ultimas

con menos fama, pero a mi gusli bastante mejcres.

En esta version se observan cambios que ire comen-

tando poco a poco.

El iriicio: al empezar, podemos afegir hacerto resi-

denle con solo poner d paramelro (R150 juntocon el

nombre. FJ numero indica la carrtkJad de RAM que

se le deja para funcionat, teniendo en cuenta que

cuania mas memccin se le de, mas rapido fundona-

ran las urjlidadesde (isco, pero si le dames demaaa-

da, Ids programas que utiicemos a la vez que el no

tendranmuchamemjriadisponble.UnavezhechDes-

to, se activar todas las vecesque queramos con la pul-

sacion de las tedas Ctrl y Esc.

a) Para ficheros.

b) Patadiscoeng

A) UTILIDADES DE FICHERO:

C: Copia los ficheros seleccionados mediante el

cursor de la unidad actual a le indicada.

M: Carnbia de siHo ^rtos ficherosseteccionados. Es

igual que lacpcifjn C, sfjlc que borra el fichero orlgen

una vez lealizada la copia.

F: Buswunfifiieropfirto&)eldisco,buscandcen

todos los subdirectories que existan; una vez encon-

Itado, inefca donde se hala en ese momenta.

R: Gambia el nombre a un fichero.

D: Borra los ficheros seleccjonados.

0: Compara ficheros; si hay akguna diferencia, lo

indica con un mersaje.

V: Verilica un fichero en busca de errores.

E Visualize en hexadecimal y en ASCII, el conte-

nldo de un fichero. Permite rnooilicarie en cualquiera

de los dos formatos.

A: Gambia los atributos de un fichero, que pueden

ser: sistema, oailto, sfjlo de lectura y archive. Hay que

lener en cuenta que el atributode sistema, solo se pue-

de poner al C0MMAND.COM, al CONFIG SVSyfiche-

ros llamados por el y al AUTOEXEC.BAT. Cualquier

ftchero oculto es ejeculadD igual que uno que aparez-

ca en el subdirectory

W: Al elegir esta opaon, entramos en un sencillo

editor de te*to con lasl'picascpciones de borrar, cor-

tar, pegar, etc. Es muy recomendable para ficheros

BAT y de texto, que necesiten ASCII. Si al almacenar

un fichero, existe otro con el mismo nombre, crea un

BAK con el antiguo, lo cual es muy liQI en el caso de

que necesrlemos la version antigua debido a una

equivocacies.

por impresora ei'los ficheros seleccicna-

iirve para texto.

L Lista por impresora el director $&»&

extension, iongitud o fecha. El resultado no afecta al

H: Es una pequefia ayuda de los comandos.

ENTER Selecckxia un lichero y le da un niimer

le orden.

F1: (Ma un fichero de la lista de selection.

F2: Gambia el formate del direcforio.

F3: Pasa a las funcicnes de disco.

F10: Gambia la unidad y subdirectorio actual-

SYNTAX ERROR
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B) FUNCIONES

Y DE DISCO:

C: Copla discos erteros, siempre y cuando no es-

ten protegidos; normalmente, al copier un dsco pro-

tegido, no da errores, pero a> intentar ejecular el pro-

grams, Gsle avisa de que es una copia y por ianto no

funciona.

0: Compare discos enteros.

F: Busca un lictiero especificado por el disco, ad-

milecomodines(".* yfflj,

F: Cambia la etiquetaal disco.

V: Verifies lottos los sectores en busca da alguno

que estri defeduoso, si fc> encuenlra, pregunta si de-

be marcarlo como no utitizable y continua la busquada.

E Penni[elamodificaci6nenASaioHe"adecimal,

de algun sector del disco.

M: Daungralicoenelqueseindicaelespaciooai-

pado por los licheros, los sectores deleduosos y la lo-

cal izadon, de cade uno de ellos.

L: Pasar por impresora el direetorio actual con tc-

das sus caractertelicas.

k Formates el disco en d formate selecrionado:

a) doble cara, 9 seclcres por pista; b] doble cara, 8

sectores per pisla; c) simple cara, 9 sectores por pis-

ta; d] simple cara, 6 sectores por pista. En el case de

que encuenire algun sector en mal eslado, lo marca

como defeduDso e inflica la cantidad de mamoiia ma-

ss disponible.

D; Petmite crear, borrar, Irasladar, etc., cualquier

subdirectcrio que le indiquemos.

U; Sirve para quitar la marca de borrado de algun

fichero que hayamos •deleteadc- por equrvocacioii-

Da mtormacirjn sobre el hardware instalado, me-

moria, sistema operative veteadad, ate.

P: Aparca las cabezas del disco dura en caso de

que haya que transportarlo. Si no sa hace, se cone

i peligro de estropearlo.

H: Sistema de ayuda sobre los comandes.

F3: Sistema da ayuda sobre los comaridos.

F10: Gambia la unidad actual y pasa al menu de

fjcheros.

y Termina la sesion de PCJTOOLS.

UTILIDADES
SUPLEMENTARIAS:

PCSETUP.COM; Estepequenopropramainslala

el disco del PC TOOLS en ei subdirectorio del disco

duro que sa le incfique. Tamtten sirve para poner en

luncionamiento las utiidades CACHE y MIRROR en

el disco de arranque, que puede ser flexible o duro.

PCCACHE. COM: Crea una memoria titermadia

que sir* como un buffer de disco. Con elo se consi-

gue un major rendimiento de la unidad de diaco.

MIRROR COM: Crea una copia del area de siste-

ma, del direetorio y FAT. En el caso de que la FAT se

eslropee, se puede recuperar mediants el programa

REBUILD.COM.

REBUILD.COM: Sirve para recuperar el area de sis-

tema, direetorio y FAT de un disco. Silo funciona si

antes se ha ejecutado MIRR0R.COM.

PC-FORMATGM: Formaleador de discos. Admite

todos los parametros normales, es decir, sistema, una

cara, etc. Tiene dos veniajas sobre cualquier olro:

COMPRESS.EXE: Es una utjlidad para al mante-

nimienio de discos. Da inlcrmacion sobre el estadode

los ficheros o verfnea todo el disco entero. La opd6n

comprimir, pone todos tos clusters de un fidhero se-

guido, con lo que se gana velocidad; cuando compri-

medejalodo el espaciolibreal final de
"

PCBACKUP. EXE: Sirve para hacer copies de se-

guridad del disco duro en rjskettes. Hayque tenet en

cuente que uno de 20Mb utjliza unos 60 diskettes, por

lo que mas vale hater copies sfjlo de to mas

importante.

PCRESTOR.EXC: Recupera el disco duro de Its

discos creados con el PCBACKUP.EXE. El disco du-

ro pierde todos los dates posteriores a la creation de

la copia de seguridad.

Deseo suscribirme a los !1 numeros a

El importe lo hare efectivo:

(~~l Giro postal numero

I | Per talon nominativo adjunto

Contra reembolso a Is recepcion del 1
" ejemplar,

Deseo suscribirme a psrtir del numero

(inclusive)

\ n 1 1 i <iso cli c;i.c mi suscriprSon s

; SYNTAX ERROR por solo 2.500 ptas.
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ACTUALIDAD

se hai llevado a csbo unas

itarcar ui cambio en el pa-

norama del software espartal.

Segiin nos hen intomado fuentes fidadignas. Dina-

mic, no estaba muy contorme can Ids resutlsdos ob-

tenidos en la disl/ibucibn de sus utb'mos projucios a

traves de la compaiiia Elbe. Por elo en un principle,

penso en una distribution propia, aunque poslerior-

mente, via la posibirdad de que esa Distribution la rea-

lizara otra casa de todos conotida, DPO.

En unas laigas conversationes con

i

se propone efecluar un acuerdo porma rneses, que

abarcaria hasla el proximo mes de septiembre, pero

DPO no esta confcrme con esle plazo y propone olra

alternate. finalmenle aceptada por ambas partes, un

contralo pordos afios prorragable, en el que as intiui-

rialacompra por parte deDINAMIC, del 20 por ciento

de las accioncs de DPO, asl en el catalogo de esla

ultima, apsrecersn a pallr de ahora, lospraluctos Dl-

NAMIC.

Durante ess mismo perJodo de negotiation, la em-

press inglesa FIREBIRD tradiclonalmente distribuida

en Espaila por DPO, pasa a utilizar los servicios de

ERBE. Pero esta perdida, as ampliamente ranpense-

da por bs resultados del acuerdo, en cuanto que el

volumen de venias de Dinamic es muy alio al comer-

a pesar tie lo que en un principle se pensaba, las pre-

wscnes de facturacidn harian que DRO representara

el 30 por cianto del mercado de software espailol.

Como campafia inaugural de esta nueva elapa de

coleboracidn, se ha lanzado una pronocion enforada

a las liendas que compren una deteminada caniida-

da de los products de eslas compariias. Asi, se efec-

tuarael sorteooe un cache BMW, celebrando enle no-

tario, en el proximo mes de septiembre.

El resultado de este acuerdo, moclcara ampliamen-

te tanto la oferta de software, como el panorama de

lasernpresasdistribuiriorasespafMa£,deri1roy1uera

de nuestras fronleras.

ENTREVIS

Carlos Granados (Charly), Fernan-

do Grada y Jorge Granados hernia-

node Carlos, son los componentes

del equlpodeZIGURAT con los que

charlamos a continuation.

La zona deencuentrookigar (Son-

de ellos irabajan, esta decorada

muy a lo esparto!, por una parte un

gran abanlco rojo y como mascots

£A que se debe la diversidad de

etiquetas que dispone ZIGURAT,

Made in Spain, H20, Arcadia. Aca-

so son sellos de calldades rM&-
rentes?

La verdad es que la tiistoria es un

tanto compleja, ZIGURAT nacio como
una dlstrlbuidora cuyos miembros

eran los mlsmos que Made in Spain,

pero la cosa fue mal y se le dejo a Er-

be la distribution de nuestros juegos.
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Erbe vends todo lo que qulere,

es un gran monopolio.

Respecto a la segunda pre-

gunta, no es que tengamos di-

ferentes sellos de calldad, es

que nos gusta mucho respetar

a los programadores y no les

cambiamos el nombre, es algo

como lo que hace Erbe, distri-

buye Imagine, Ocean, etc., pero los

programas llevan los sellos de Erbe.

Cosa aparte es H20, formado por un

solo integrants, Jorge Granados (her-

mano de Charly), que llevaba el pro-

yectoporsucuenta, yquecuandoter-

mine lo mismo se incorpora a Made in

Spain.

tCu&l es el ordenador que mas OS

La respuesla es inmediata e identi-

ca, Charly, Jorge y Fernando, sin iu-

gar a dudas el Commodore Amiga. Es

un gran ordenador con unas caracte-

risticas muy interesantes.

{.Que os parecen los nuevos orde-

nadores Amiga, ST y PC?

En cuanto al PC, nos interesa bas-

tante, responde Fernando, esta pe-

gando muy luerte y la reali2acion de

programas para este, no varia mucho

de una conversion, el 8060, no es muy

dificil y se pueden pasar datos del

Z-80, apoya Charly.



ENTREVISTA

Sin embargo, la realization de pro-

gramas para Atari ST y Amiga son ya
otra cosa. El programa deberia ser

programado totaimente y es que con

estas maquinas hay que aprovechar

todo su potencial y los gralicosa son

increibles, afirma Fernando.

iCyal es el ordenador que mas os
gusts para programar y cual consi-

ders mas lacil?

El Spectrum, con toda seguridad,

afirman los componentes de 2IGU-

RAT. Primeramente programamos en

el Spectrum y luego realizamos las di-

ferentes versiones en MSX y Amstrad,

responde Fernando Rada (el mas ani-

mado de los entrevistados).

iQue os parece el PCW?

redadar cartas y usarla como proce-

sador de texlos. Pero en lo que se

liere a realizar juegos en el, no nos

teresa para nada, no tiene muchas sa-

lidas que digamos, y menoscon
jada de los PC's.

£,Que opinas del Plus III, y el

Spectrum en general?

Es una basura, responde Carlos (las

sonrisas quedan flotando en la habi-

tation).

El modo de edicion es una chapu-

za, pero puede resultar interesante de-

bido a la «compatibilidad» existente

enlre la unidad de discos del Plus III

y del Amstrad.

Ultimate, es la casa par excelencia,

hace tiempo, cuando vimos por prime-

ra vez el Jet Pack, nos quedamos alu-

cinados con su caratula observando-

la como una obrade arte. Sin embar-
go, parece ser que ahora se dedican

a realizar programas para consolas de
video-juegos y se eslan forrando.

iComo estais en el equips?

Pues se ha visto ligeramente alte-

rado, Paco Menendez se ha marcha-
tjjj do a Opera, y Camilo Cela esta aca-

bando unos trabajos, suponemos que
volvera cuando acabe.

Tambien esta aquf Jorge Granados

Suponemos que con el tiempo to- (bermano de Charly), integrante uni-

dos estos ordenadores, Spectrum, co del sello H20y esta realizandosu

Amstrad, MSX, etc.; ordenadores de Primer programa Humprey (un juego

8 bit, iran cediendo ante la avalancha verdaderamente simpatico y de sen-

de los grandes ordenadores de 16 y c'"° manejo).

32 bits (Amiga, ST, PC's).

Pues seguramente si, de manera

que cuando terminemos el Paris-

Dakar podamos ponernos en funcio-

namiento al respecto.

Se realizaran dos juegos que seran

la segunda parte del Fred, y lasegun-

da parte del Sir Fred, con mas movi-

mientos y mas action.

La verdad, es una maquina muy in- &Cual es la casa de Soft q
leresante, especialmente ideal para os ha impresionado?

FRANCISCO J. PAZ
LUIS JORGE GARCIA

SYNTAX ERROR 6
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He adquiride reclentemente un

ordenador SONY HB-F9S MSX-2.

Tengo una duda que qulslera

piantear; tengo juegos para el MSX
HB-20p en einta. ^Oue tengo que
hacer para que estos juegos entren

en el ordenador MSX-2 HBF9S?

J. Gandia (MALAGA)

Son muchas las cartas que hemos

recibido pidiendonos que aclarasemos

este problema. La compatibllidad de

los MSX 1 con los MSX 2 deja mucho

que desear. En muctios casos. sin em-

bargo, si ademas a eso le anadlmos

la poca experiencia que (ienen mu-

chos usuarios con estos ordenadores,

nos da una compatibilidad en muchos

casos nula. A continuation, van una

serie de pasos en vuestros ordenado-

res MSX 2:

— Desconectad la unidadde disco

y aumentad en 1 Kb. la memoria de

vuestro ordenador. Esto se consigue

pulsando simultaneamente las teclas

SHIFT y CTRL. Esto debera hacerse

nada mas encender el ordenador.

— Colocais los siguientes pokes,

segun sea vuestro modelo de orde-

nador.

— MITSUBISHI poke-1,170

— PHIUPS poke-1,170

— SONY poke-1,255

— A continuaci6n debereis cargar

el programa desde cinta. Si, por el

contrario, quieres cargar algun progra-

ma desde disco, en vez de pulsar

SHIFT y CTRL, pulsa solo CTRL, y

continua con los siguientes pasos.
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iCamo se puede cargar un juego

que se supone esta protegido. Se

puede hacer, oies ilegal?

Juan Pedro Castro.

Linares (JAEN)

Podras sacar una copia de seguri-

dad de un juego, siempre y cuando

sea para tu uso personal. Solo asi se-

ra legal. Para grabar programas nece-

sitas un copion, ue puede ser de soft-

ware y hardware. Los mas eficaces

son estos ultimos, aunque tambien

son los mds caros. Entre ellos, tienes

uno de fabricacion nacional, el Trans-

tape Amstrad.

iAI Amstrad 464 se le puede co-

nectar un periferico de floppy disc?

£Se puede poner un diskette con el

mismo lenguaje que para un PC
1 51 2 de dos unidades floppy disc?

£Se necestta ampliar la rom?

Jesus Gomez.

Renteria (GUIPUZCOA)

Si puedes conectar un lloppy, lo

mismo de 3" que de 5 'A (lormato uti-

lizado por los PC, pero siempre y

cuando le conectes un controlador de

unidad de disco.

Los ficheros de los PC no son com-

patibles en ningun caso con los del

Amstrad 464, con lo que el lenguaje

utilizado por loslloppys tampoco lo es.

Soy poseedor de un Spectrum

128K. ^Que ventajas tiene sobre el

le 48K y el Spectrum + apart© de

US 128K?
Otra pregunta es si se pueden

conseguir programas culturales o
de informatica y donde, para mi

ordenador.

i,Que impresore se le puede
acoplar?

Jose Luis Garcia (CADIZ)

Las ventajas del 128 sobre el Spec-

trum 48K son:

Tiene un chip de sonido, el AY
891 2, que permite manejar tres cana-

les de sonido independientemente con

8 octavas, con lo que podras conse-

guir efectos sonoros identicos a los

que producen el MSX y AMSTRAD.
• Salida MIDI, para conectar cual-

quiertipodeinstrumento musical con

dicha salida.

• Salida RS232. Con ella podras

conectar cualquier impresora RS232

y comunicarte con otros ordenadores

que utilicen el mismo sistema.

• Sonido por la television, con lo

que el sonido tendra mayor calidad.

• Disco RAM. Conseguiras el doble

de memoria que la version anterior.

Con respecto a tu ultima pregunta,

te remitimos a Microbyte y seguro que

te informara detailadamente.

Puedes acoplar cualquier impreso-

ra con salida RS232. Para realizar co-

pias graficas, necesitaras una compa-

tible EPSON, a no ser que dispongas

de un interface CENTRONICS, con lo

que podras conectar cualquier impre-

sora CENTRONICS.
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TRIBUhL
,x A Mk^bW n esta section, fades ios tectores podreis escribir sabre aque-

Ilos teniae que considereis importantes; seran reflexiones personates que
seguro crearan polemics y ante las cuales otros tectores podran tambi6n

manifestar su opinion en esta pagina.

Tambie'n pcidMs enviar TRUCOS, COMICS, CHISTES, POKES... todo

aquello que qveriis ensenamos a Ios amigos de SYNTAX ERROR.

LA

ite mundo de Ios crdena-

dotes haciaecoen nuestra sociedad. Atababanoe na-

cei las primeras maquinas que no solo Servian para

sumar y racer operaciones complicadas, sinoque con

ellas tambien se podia jugar y on

REALIDAD

ESTA AM..

Han pasado 0010 anos aproxinadamente y la pro-

duccion de software aun no haparado, ya ro son aqua-

Ike primeros anosdende un solo juego hacia furor en

nosolros; atora cada poco liempo aparecen varios tt-

tubs a la vez, so ha pasado de ma sociedad do ami-

gos a una sociedad torso misia donde la casa de

software que mas juegos saca al mercado es la mas

famosa y la mas atrayente.

En estos mementos las juegos no suelen vender-

se por to buenos que sean, sine por razones de mar-

keting, en muchos casus Ios prcgramas son compra-

dos por la calkfad de la cariiula del juego.

Anteriormente, Ios juegos se hacia n entre un grupo

de amigos donde todos se llevaban bien, uno de olios

porta el ordenador, el utra ponia la iripresora y Ios res-

tates las ganas y las ideas para trabajar. Actualmen-

te, estos equipos eslan ragidos por una cabeza visi-

ble, donde apenas Ios programadwes se conocen y

jLA VERDAD Y LA REAUDAD DUELEN!

Ios roces entre ellossoncontinuos. Desdekiego.es- En EE.UU. aiin podemos decir quo muchos progra-

to no es asi en todos Ios sides, pero essten muchos madores viven asi, rellejando el mundo de la intorma-

casos. tica de otro modo a como se vm aqui.

iA donde nemos llegado?, ila informatica se pen- Desde 1930 haste 1988 este mundo ha cambiadc

so en un principiocomo un gran moncpalia donde se mucho. Para unos habra mejorada, pero pare otros

barajan crfras impresionantes.-? muchos habra empeorado, vosotios sois bs que juz-

Mientras nuchas personas, en su mayoria grandes gais, aunque a ueces.

empresarias, at comprobar que la inlormatica daba

muctio dinero, dieron un vueko impresionante a la for-

ma que hasta ententes se le habia dado a este mun-

do. Eran personas que, en su mayoria, no tenian ni

idea de que iba el terra, sii embargo, dieron un im-

pulse gigantesco al software.

Aiin muchos de nosolros aftoramosaquellaspeiicu-

las donde el protagonlsta era un muchacho de ape-

nas 17 anos que se introducia con su ordenador en

otros mas potentes e inocenlemente hacia diabluras.

Tal vezfueran un tanto fantasticas, pero reflejabaji per-

fectamente el espiritu de bs primeros progrsmadores.

v^SfM
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PROGRAMACION EN

LOCOMOTIVE BASIC 2.

PARA AMSTRAD PC 1512

Y OTROS ORDENADORES
COMPATIBLES IBM

R. Ransom

RA-MA

1W7. 203 pag.

Gu'a de auloaprendizaje para ma-

nejar este lenguaje en PC's persona-

tes, tanto para programas de gesMn,

como para eplicacicnes domfoticas o

aprenuifflje de programariSn en ge-

neral, Su intention es presentar una

rebcidn clara de los elementos esen-

ciales de BASIC2, acentuando las di-

terencias entre este lenguaje y losde-

sarrollos de programaddn BASIC

SPRITES Y GRARCOS
EN LENGUAJE MAQUINA

John Durst

Anaya Murtimeiia

19B4. 184 pag.

Se trata de las im

pueden canponercc

Se expica come
i

comptejidad y variedad de colores.

que no se pueden conseguir ulilizan-

do la programacidn BASIC normal.

in el codigo maquina casi to* el

verlos sabre distintcs fondcs, co

animar figures y manejar el fichecc

imagen y el de tributes, asi com

modficara el nsef» de caracteres

EL LIBRO GIGANTE

DE LOS JUEGOS
PARA ZX SPECTRUM

Tim Hartnell

Anaya Multimedia

19IS. 272 peg.

Es una cotectien de 85 juegos y

programas. Ademas induye ulihda-

des, programas de derresiracion y un

capAulo ccn sugerencias para el dise-

no de juegos.

Ccn estos juegos, leconvertras en

un nautrago en una rs!a de zombies

canfoales, en un -blade runner-, per-

seguido por dos repJicantes, en un pi-

bto en Indianapois, en un comandan-

te del Enterprise y guardian galaclico,

en un compositor musical, y en todo

lo que te puedas inagjnar.

EL LIBRO DEL ATARI ST.

MANEJO, APUCACIONES
YGEM

Este ordenador se basa en el micro,

procesador MC68000. Tiene una oa-

paddad gralica increible y su precio

ss muy bajo con respacto a calidad,

saito furor en ctras maquinas de mas

E ibro describe tambien las carac-

leristicas del TOS, el controlador in-

letigente del teciado, los etiips de so-

nido, gralicos y el chip propio GLUE.

DESCUBRE TU MSX.

PROGRAMACION Y

APUCACIONES

i multitud de programas

ejemplo, cc

ciones de memoria o variables rnpof-

tantes del sistema. Muctias de las ru-

iinas de demoslracidn para acceder

directamenie a los distintos compo-

nentes, estan escritas en Basic, pero

las principales pueden sertradutidas

eddigo maquina.

Tom Hugg-Phil FeMman

Anaya Multimedia

19B7. 653 pag.

En sus pigjrias encontramos una

extensa coleccion de subprogramas

ampliamente comentados y directa-

mente urjlizables. Su conienkJo abar-

ca terms como la generation de efec-

tos gralicos, utilization de la impress-

's, manipulation de ficheros en dis-

;o, musica, sonidos, anallsis grama-

ecompetiti-

vo en el mercado actual. Ademas se

estan haciendo las conversiones de

h
cios, ulilidades y un diskette con mas

de 200 programas utiles.

TURBO PASCAL es una herra-

mienta fundamental de trabajo para

mejdrar las lecnicas de programacidn

e incrementar la productiwdad en un

tiempo record.

GUIA FACIL

DE COMPUTADORES

U. J. Daselga

Ed. Paraninfo

1987. 134 pag.

Es un Ifcro emiientemente practi-

co, drigido a quienes desean comprar

un microordenador y desconocen el

significado de sus multiples especifi-

caciones. Tambien es util para los

usuarios no initiate en informa'tica

y que desean adquiriruna idea gene-

ral y rigurosa sobre los aspeclcs tec-

nicos y funcionales del microordena-

con gran rigor. Para concluir, nn exa-

de un modelo concrete sirve de

ejemplo iuslralivo.

SYNTAX ERROH 65



*scas programas
MSX1-MSX2-MSXDOS,
en disco deW?"t
mo Gryzor, Nemesis

Maze of Galious/Wagc de

Oz, Cyta con Rama/I^BA-

SE II, etc., o las ultirr

novedades nacionales

extranjeras, pcnte e

lacto con: Gabi L. Puja-

das. Tel. 93-240 92 94.

C/ Riera blanca, 53-55, 3,

2. BARCELONA 08028.

Tambien vendo unidad de

discode3^"dedobleca-

ra Mitsubishi ML-30ED y

ordenador HB-75P. Precio

a convenir, incluyendo ca-

bles, libros y juegos varies

(a escoger entre 900). To-

do en perfecto estado.

Vendo ordenador SVI-328

con adaptadot a MSX de

CCG, cassette SVI-904,

40 juegos de MSX y 15

juegos de utilidades SVI.

Todo con manuales de

instrucciones por 3.500

pesetas. LIamad o escri-

bid a Juan Alonso Martin.

CI Cerro Castillo 3, 5b. Al-

cala de Henares (MA-

DRID). Tel.: 91-881 48 76.

Cambio 40 programas

MSX1 o MSX2 por progra-

ma en carlucho. Todos los

programas en disco de 3,5

de doble densidad o sim-

ple. Cambio programas

por publicaciones del

MSX, no necesariamente

originales, valen fotocov

pias. Tambien cambio c

gramas. Escribid a Daniel

Cortes Zaragoza/C/ Es-

cultor Peressjo 26, 7.

03800 AlCoytALICAMTE).

contactar
f

\ usuarios de MSX1 y

MSX2, solo en disco de

CHIP SHOP
3,5". Estamos interesados 136. Playa del Ingles,

en una impresora. Escri- GRAN CANARIA, CP
bid al CLUB 64K. AP 5095 35290. Tel. 928-76 05 98.

MADRID. (Discos de 5V4'".)

eaBEBEl
Me gustarKcontactar con

usuarios dtJk Spectrum

48K para intercanjbiar tru-

cos, programas y)
Escribid a Laura Ma

C/ Idumea 10-j

08035 BARC^GNA.

Vendo

;

perfec/o. estedb. £mbala-

!ss. asi (

fuen s de aiiirantacgn %

los n ambles en castella-

i iciuyo joystic Kemp-^

;:..M,".:sf'a3e,-r3sset-:-

i,i> ',<*<\\q de. CM y

de 'BASIC: Aaenias

ston

cambio de prograratts PC
o compatibles.jBSCribid a

PC 500. 206ptf£ibar (GUI-

PUZCOA^Tertemos' t

150 a

Vendo grdenadores com-

patibles XT Turbo 4,.

77-IOMHi 640KB deRAM,>

.monitor de FV de alia re-

solucron, disco third de

,20MB, por el precio de"

leo.OOOpts. Tambiendis-

poniWes diskettes, discos'

duios, impresoras. Lta-

;rnadde7all al tetefono

.26961 35 de Madrid. Pre-

gipia^ wjr Jaime.

. Precio? i

Interesab^s, Namad al.

985-87 05

nanas. Preguri^ad por

Froiian.

Desearia intercambiar pro-

gramas para PC compati-

EnaEHDM
De,se;p contactar con

usuarios del Amstrad CPC
6126, tambien del COPC

mandar lista o llamar a

Amado Suarez Alfonso.

Apartamenlos Las Olas,

te, para intercambio de uti-

lidades y prograrnas, Tel,

3J=fi5f£i-2Bi- 4 DartieiMoll,.

rteros.ParceJaSA,.

Colrnewarejo. 28270 MA-
DRID.

Vendo e intercambto jue-

gos y utilidades para t

TRAD CPC, solo disco,

teresados, escribid a Feli-

pe Villar. CI Recaredo,

32-1. 46001 VALENCIA.

Enviad lista. Solo Valencia

ciudad.

Cambio, compro, vendo

programas. Gub Supertro-

i ordenador Amstrad

*C-612(3 monitor color,

mas de 21 juegos origina-

les y muy buenos, joystick,

7 diskettes con programas;

y archiwador con lector

gr.abadbra de cassette; to-

dopor ^ 15.000 pts. Vicen-

te Ategret Mas. C/ Mallar-

ca, 308, 3-1. 08037 BAR"

CELONA. 93-555. 63 07.

Desearia comprar el disco

Disc Poker and Hucher

DiSc. Ofrezco unas 1,500

pts., negociabtes. Adrian

Zaraa, C/ Sabino Arana,' 7.

BILBAO.

Cambio juegos de ordena-

dor, ultimas novedades.

Adolfo. Tel: 93-379 43 81

.

Cambio juegos: No terigb

demasiados, pero son los

mejores. Normando Maria

de Santiago. Cl Jacinto

Verdaguer. 52: 43870 Am-

posta (TARRAGONA),

Deseo intercambiar revis-

tas y juegos para mi Ams-

trad CPC 464 de ffeforo

verde. Jose A. Romero.

C/San Anton, 1. 11630

Arcos de la Fr.ontera

(CADIZ).

Vendo lo ultimo en juegos

por 125 pts. Rafael CaS-

Av. Pais Vaienciano,

tel CPC 6128 e
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que ofrece tecnoiogio pwila a

a de excepcion.

. ATARI
,

Juganms en seno


